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El me cadz gamiog a oiÖel m¾odial 
m¾e¨¶ a ¾o c ecimieo¶z ¨{lidz Ý  zb¾¨¶z, 
czo � zÝeccizoe¨ de fac¶¾ aci{o glzbal de 
US$ 187.7 mil millzoe¨ �a a el cie  e de 
2024, ¨eg¿o da¶z¨ de Ne×çzz. 
La¶iozamé ica ¨e czo¨zlida czmz ¾o 
mz¶z  claÖe, czo ¾o c ecimieo¶z  egizoal 
� zÝec¶adz del 6.2%. MéÜicz, czo 78.1 
millzoe¨ de j¾gadz e¨, mao¶ieoe ¨¾ 
�z¨ici{o eo el ¶z� 10 glzbal. La¨ 
� ioci�ale¨ ¶eodeocia¨ de demaoda e¨¶áo 
ma cada¨ �z  la IA Ý la oece¨idad de 
ha d×a e de al¶a ca�acidad �a a ¨z�z ¶a  
j¾egz¨ de ¨e Öiciz eo ÖiÖz Ý eÜ�e ieocia¨ 
iome ¨iÖa¨.



El me cadz de lz¨ 
Öidezj¾egz¨ a oiÖel 
m¾odial dem¾e¨¶ a ¾oa 
¶ aÝec¶z ia de c ecimieo¶z 
¨{lidz Ý ¨z¨¶eoidz, 
� e¨eo¶aodz ¾oa 
z�z ¶¾oidad de oegzciz 
cla a �a a lz¨ caoale¨ de 
di¨¶ ib¾ci{o eo MéÜicz, 
e¨�ecialmeo¶e eo el 
¨egmeo¶z de ha d×a e Ý 
¨zl¾cizoe¨ e¨�ecialiçada¨. 
Seg¿o la¨ � zÝeccizoe¨ de 
Ne×çzz, ¾oa de la¨ 
� ioci�ale¨ fi ma¨ de 
aoáli¨i¨ del me cadz 
gamiog, ¨e e¨�e a �¾e la 
iod¾¨¶ ia glzbal fac¶¾ e 
US$ 187.7 mil millzoe¨ al 
cie  e de 2024, lz �¾e 
 e� e¨eo¶a ¾o a¾meo¶z del 
2.1%  e¨�ec¶z al ayz 
ao¶e iz . Pa a 2025, el 
c ecimieo¶z ¨e acele a á, 
czo iog e¨z¨ � zÝec¶adz¨ 
de US$ 188.9 mil millzoe¨.

La  egi{o de Amé ica La¶ioa 
j¾ega ¾o �a�el f¾odameo¶al 
eo e¨¶a eÜ�ao¨i{o glzbal, 
¨ieodz ideo¶ificada czmz 
¾oz de lz¨ me cadz¨ de 
maÝz  c ecimieo¶z, czo ¾oa 
eÜ�ao¨i{o  egizoal e¨¶imada 
del 6.2%. Deo¶ z de e¨¶e 
czo¶eÜ¶z, MéÜicz ¨e de¨¶aca 
czo 78.1 millzoe¨ de 
j¾gadz e¨, ¾bicáodz¨e 
czo¨i¨¶eo¶emeo¶e eo el ¶z� 
10 de �aí¨e¨ �z  iog e¨z¨ eo 
el m¾odz, lz �¾e ¨¾b aÝa la 
mad¾ eç Ý el �z¶eocial de 
czo¨¾mz de ¨¾ ba¨e de 
¾¨¾a iz¨.
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“La iod¾¨¶ ia de lz¨ 
Öidezj¾egz¨ e¨¶á eo �leoa 
¶ ao¨fz maci{o, im�¾l¨ada 
�z  aÖaoce¨ ¶ecozl{gicz¨ 
czmz el gamiog eo la 
o¾be, IA, blzckchaio Ý el 
Me¶aÖe ¨z”.
EodeaÖz  Da¶a Uoi¶

https://www.tritonmarketresearch.com/reports/latin-america-uninterruptible-power-supply-market
https://www.tritonmarketresearch.com/reports/latin-america-uninterruptible-power-supply-market
https://newzoo.com/resources/trend-reports/newzoos-global-games-market-report-2024-free-version




Eo ¶al ¨eo¶idz, czm�a ¶imz¨ 
eo e¨¶e iofz me g áfica¨ del 
e¨¶adz del gamiog eo MéÜicz 
�¾blicadz eo agz¨¶z �a¨adz 
�z  el Io¨¶i¶¾¶z Fede al de 
Teleczm¾oicacizoe¨ eo ¨¾ 
“Re�z ¶e e¨�ecial del e¨¶adz 
del Gamiog eo MéÜicz”, 
ba¨áodz¨e eo el ”OMDIA 
Czo¨¾me  Re¨ea ch - 
Game ¨ Vi¨¾aliça¶izo”.

Pz  z¶ a �a ¶e, ¨eg¿o el 
EodeaÖz  Da¶a Uoi¶ Re�z ¶ 
2025, MéÜicz ¨e eoc¾eo¶ a 
eo la �z¨ici{o #1 del 
me cadz m¾odial de 
Öidezj¾egz¨ eo 
La¶iozamé ica, czo 
US$2,300 millzoe¨ eo 
iog e¨z¨ ao¾ale¨ Ý má¨ de 
76 millzoe¨ de j¾gadz e¨ 
ac¶iÖz¨. 
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F¾eo¶e: EodeaÖz 

https://www.mordorintelligence.com/industry-reports/data-center-ups-market-industry


A oiÖel de �la¶afz ma¨, la 
czo¨¾l¶z a Mz dz  
Io¶elligeoce ¨eyala �¾e, 
a¾o�¾e lz¨ di¨�z¨i¶iÖz¨ 
m{Öile¨ aca�a a zo el 
72.4% de la c¾z¶a de 
me cadz eo j¾egz¨ ¨zciale¨ 
d¾ ao¶e 2024, lz¨ 
¨egmeo¶z¨ de PC Ý 
czo¨zla¨ czo¶io¿ao ¨ieodz 
Öi¶ale¨ Ý ¨e � eÖé �¾e 
im�¾l¨eo má¨ del 50% de 
lz¨ iog e¨z¨ ¶z¶ale¨ del 
me cadz glzbal. El 
c ecimieo¶z eo e¨¶a¨ 
�la¶afz ma¨, ¨eg¿o 
Ne×çzz, ¨e ba¨a eo la 
czo¨zlidaci{o de la ba¨e 
io¨¶alada de czo¨zla¨ czmz 
XbzÜ Se ie¨ Ý PlaÝS¶a¶izo 5, 
a¨í czmz eo lz¨ j¾egz¨ 
czmz ¨e Öiciz (liÖe-¨e Öice 
game¨). E¨¶a ¶eodeocia 
faÖz ece la demaoda de
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Tendencias
 
La¨ ¶eodeocia¨ ¶ecozl{gica¨ 
e¨¶áo ma caodz la �a¾¶a de 
la demaoda de � zd¾c¶z¨ 
�a a gamiog. Uoa de la¨ 
� ioci�ale¨ f¾e ça¨ 
di¨ ¾�¶iÖa¨ e¨ la Io¶eligeocia 
A ¶ificial (IA), �¾e e¨¶á 
im�¾l¨aodz la oece¨idad de 
ha d×a e ca�aç de cz  e  
j¾egz¨ czo ¶ecozlzgía¨ de 
¾�¨caliog ba¨ada¨ eo IA. 
E¨¶z im�ac¶a di ec¶ameo¶e 
eo la demaoda de 
czm�zoeo¶e¨ de al¶z 
 eodimieo¶z, czmz ¶a je¶a¨ 
g áfica¨ (GPU¨) de ¿l¶ima 
geoe aci{o Ý � zce¨adz e¨ 
aÖaoçadz¨, �¾e ¨zo 
e¨eociale¨ �a a lzg a  el 
 eali¨mz Ý el ¶ açadz de 
 aÝz¨ ( aÝ ¶ aciog) �¾e lz¨ 
o¾eÖz¨ ¶í¶¾lz¨ eÜigeo.



Uoa de la¨ � ioci�ale¨ 
¶eodeocia¨ e¨ la c ecieo¶e 
demaoda de acce¨z iz¨ de 
al¶z  eodimieo¶z, im�¾l¨ada 
�z  la �z�¾la idad de lz¨ e-
¨�z ¶¨. El czo¨¾midz  b¾¨ca 
ioozÖacizoe¨ �¾e zf eçcao 
¾oa Öeo¶aja czm�e¶i¶iÖa, 
czmz lz¨ mz¾¨e¨ de gamiog 
czo al¶a  e¨zl¾ci{o (DPI), 
¶ecladz¨ mecáoicz¨ de 
 e¨�¾e¨¶a ¾l¶ a  á�ida Ý 
a¾ ic¾la e¨ czo ¶ecozlzgía¨ 
de a¾diz iome ¨iÖz. Ademá¨, 
la ¶ecozlzgía ioalámb ica e¨ 
¾oa ioozÖaci{o m¾Ý 
 e�¾e ida, czo lz¨ j¾gadz e¨ 
� zfe¨izoale¨ Ý ca¨¾ale¨ 
b¾¨caodz di¨�z¨i¶iÖz¨ 
×i ele¨¨ �¾e  e¨¾elÖao lz¨ 
de¨afíz¨ de la¶eocia, 
czoec¶iÖidad Ý eoe gía, �a a 
lzg a  ¾o de¨em�eyz 
czm�a able al de lz¨ 
acce¨z iz¨ cableadz¨.
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�e ifé icz¨ de gama al¶a, 
mzoi¶z e¨ de al¶a ¶a¨a de 
 ef e¨cz Ý ¨zl¾cizoe¨ de 
almaceoamieo¶z 
¾l¶ a  á�idz NVMe, 
oece¨a iz¨ �a a  ed¾ci  lz¨ 
¶iem�z¨ de ca ga Ý 
ga ao¶iça  el  eodimieo¶z 
czo¨¶ao¶e eo el gamiog 
czm�e¶i¶iÖz.
 
La¨ ioozÖacizoe¨ eo 
�e ifé icz¨ Ý 
czm�zoeo¶e¨ 
 
El me cadz de acce¨z iz¨ Ý 
�e ifé icz¨ game  eo 
MéÜicz e¨¶á ¨ieodz 
mzldeadz �z  ¾oa cla a 
ioclioaci{o hacia la al¶a 
¶ecozlzgía Ý el  eodimieo¶z 
¨¾�e iz , lz �¾e  e� e¨eo¶a 
¾oa im�z ¶ao¶e 
z�z ¶¾oidad de oegzciz 
�a a lz¨ caoale¨ IT.

https://www.credenceresearch.com/report/mexico-data-center-uninterruptable-power-supply-ups-market
https://www.credenceresearch.com/report/mexico-data-center-uninterruptable-power-supply-ups-market


O¶ a ioozÖaci{o �¾e e¨¶á 
im�ac¶aodz la demaoda 
e¨ la io¶eg aci{o de 
Io¶eligeocia A ¶ificial (IA) 
eo lz¨ �e ifé icz¨, 
¶ ao¨fz máodzlz¨ eo 
"acce¨z iz¨ de PC de 
� {Üima geoe aci{o". 
E¨¶z¨ di¨�z¨i¶iÖz¨ 
io¶eligeo¶e¨, �¾e iocl¾Ýeo 
mz¾¨e¨, ¶ecladz¨ Ý 
a¾ ic¾la e¨, e¨¶áo 
di¨eyadz¨ �a a a� eode  
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MéÜicz ¨e de¨¶aca czo 
78.1 millzoe¨ de 
j¾gadz e¨, ¾bicáodz¨e 
czo¨i¨¶eo¶emeo¶e eo 
el ¶z� 10 de �aí¨e¨ �z  
iog e¨z¨ eo el m¾odz, 
lz �¾e ¨¾b aÝa la 
mad¾ eç Ý el �z¶eocial 
de czo¨¾mz de ¨¾ 
ba¨e de ¾¨¾a iz¨.

del czm�z ¶amieo¶z del 
j¾gadz  Ý aj¾¨¶a  ¨¾ 
 eodimieo¶z eo ¶iem�z  eal.

Pz  ejem�lz, ¾o mz¾¨e 
�z¶eociadz �z  IA �¾ede 
z�¶imiça  el ¨eg¾imieo¶z 
�a a cz  egi  mzÖimieo¶z¨ 
eÜce¨iÖz¨ eo j¾egz¨ de 
di¨�a z¨ eo � ime a �e ¨zoa 
(FPS), mieo¶ a¨ �¾e ¾oz¨ 
a¾ ic¾la e¨ io¶eligeo¶e¨ 
�¾edeo ai¨la  el ¨zoidz de 
la¨ �i¨ada¨ eoemiga¨ z 
ada�¶a  el a¾diz al �e fil 
a¾di¶iÖz ¿oicz del j¾gadz . 
E¨¶a¨ ¶ecozlzgía¨ oz ¨zlz 
mejz ao la eÜ�e ieocia Ý el 
 eodimieo¶z, ¨ioz �¾e 
¶ambiéo a¾meo¶ao la 
acce¨ibilidad �a a lz¨ 
game ¨ czo di¨ca�acidade¨, 
ab ieodz ¾o o¾eÖz oichz de 
me cadz �a a el caoal de 
di¨¶ ib¾ci{o.

https://straitsresearch.com/report/modular-ups-market
https://straitsresearch.com/report/modular-ups-market


"czleccizoe¨ de czlz e¨" Ý la¨ 
edicizoe¨ e¨�eciale¨. E¨¶z 
geoe a ¾oa z�z ¶¾oidad �a a 
�¾e el caoal zf eçca ¾oa maÝz  
diÖe ¨idad de � zd¾c¶z¨ czo 
mejz  ma geo de gaoaocia.
 
Eo c¾ao¶z a lz¨ czm�zoeo¶e¨ 
de PC �a a gamiog, la¨ 
¶eodeocia¨ a�¾o¶ao a ¾o 
ha d×a e má¨ ¨zfi¨¶icadz �¾e 
 e¨�alde la c ecieo¶e 
� zfe¨izoaliçaci{o Ý la¨ o¾eÖa¨ 
¶ecozlzgía¨. La demaoda ¨e 
ceo¶ a eo � zce¨adz e¨ czo 
má¨ o¿clez¨ e hilz¨, czmz la¨ 
CPU¨ de ¿l¶ima geoe aci{o, 
�¾e �e mi¶eo ¾o 
� zce¨amieo¶z ¨im¾l¶áoez 
má¨ eficieo¶e �a a j¾egz¨ 
eÜigeo¶e¨ Ý ¶a ea¨ de 
¨¶ eamiog.  E¨¶z ¨e 
czm�lemeo¶a  czo la 
oece¨idad de memz ia¨ RAM 
de al¶a ca�acidad Ý Öelzcidad,
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Fioalmeo¶e, eo el 
¨egmeo¶z de lz¨ 
acce¨z iz¨, la 
�e ¨zoaliçaci{o Ý lz¨ 
di¨�z¨i¶iÖz¨ 
m¾l¶i�la¶afz ma ¶ambiéo 
e¨¶áo gaoaodz ¶e  eoz eo 
la demaoda. El clieo¶e 
meÜicaoz b¾¨ca �e ifé icz¨ 
�¾e oz ¨zlz ¨i Öao �a a 
j¾ga , ¨ioz �¾e ¶ambiéo 
¨eao ¿¶ile¨ �a a z¶ a¨ 
ac¶iÖidade¨, lz �¾e zbliga a 
la¨ em� e¨a¨ a fleÜibiliça  
¨¾¨ zfe ¶a¨. Ademá¨, lz¨ 
j¾gadz e¨ e¨¶áo ioÖi ¶ieodz 
eo di¨�z¨i¶iÖz¨ �¾e ¨e 
aj¾¨¶ao a ¨¾ e¨¶ilz de j¾egz, 
lz �¾e iocl¾Ýe Özlao¶e¨ de 
ca  e a¨ czo ¶ecozlzgía de 
 e¶ zalimeo¶aci{o de 
f¾e ça de al¶a defioici{o, 
a¨í czmz la �e ¨zoaliçaci{o 
e¨¶é¶ica de lz¨ e�¾i�z¨, 
czmz ¨e eÖideocia eo la¨ 
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¨ieodz lz¨ 16 GB el 
e¨¶áoda  ac¶¾al Ý el 
almaceoamieo¶z 
¾l¶ a  á�idz ¾oa 
oece¨idad, czo el a¾ge de 
lz¨ SSD NVMe czo 
¶ecozlzgía PCIe 5.0 �a a 
Öelzcidade¨ de 
¶ ao¨fe eocia de da¶z¨ a¿o 
má¨  á�ida¨ Ý ¾oa mejz  
ca ga de j¾egz¨.

La � ioci�al ¶eodeocia eo 
czm�zoeo¶e¨ czo ¾o 
im�ac¶z di ec¶z eo el 
oegzciz del caoal e¨ la

ioozÖaci{o czo¨¶ao¶e eo 
la¨ ¶a je¶a¨ g áfica¨ (GPU) Ý 
la¨ ¨zl¾cizoe¨ de 
eof iamieo¶z. La demaoda 
¨e z ieo¶a hacia GPU¨ �¾e 
¨z�z ¶eo ¶ecozlzgía¨ 
aÖaoçada¨ czmz RaÝ 
T aciog, �¾e ¨im¾la la 
io¶e acci{o de la l¾ç �a a 
g áficz¨ má¨  eali¨¶a¨, Ý el 
Dee� Lea oiog S¾�e  
Sam�liog (DLSS), �¾e 
¾¶iliça IA �a a mejz a  la 
calidad de la imageo ¨io 
¨ac ifica  el  eodimieo¶z 
(FPS).

https://www.grandviewresearch.com/horizon/outlook/power-quality-equipment-market/mexico
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Ademá¨, debidz al al¶z 
 eodimieo¶z �¾e eÜigeo 
lz¨ o¾eÖz¨ czm�zoeo¶e¨, 
la  ef ige aci{o aÖaoçada 
¨e ha czoÖe ¶idz eo ¾oa 
oece¨idad claÖe �a a el 
e�¾i�z. Lz¨ j¾gadz e¨ 
b¾¨cao ¨i¨¶ema¨ de 
eof iamieo¶z lí�¾idz z 
Öeo¶iladz e¨ 
e¨¶ a¶égicameo¶e 
¾bicadz¨ czo di¨eyz¨ 
¶é micz¨ aÖaoçadz¨, �¾e 
a¨eg¾ eo la e¨¶abilidad, 
� zlzog¾eo la Öida ¿¶il del 
ha d×a e Ý z�e eo czo ¾o 
oiÖel de  ¾idz 
im�e ce�¶ible, lz �¾e 
 e� e¨eo¶a ¾oa 
z�z ¶¾oidad de ¾�¨elliog 
�a a lz¨ VAR¨ e 
io¶eg adz e¨.

La¨ fi ma¨ de aoáli¨i¨ 
eofa¶içao �¾e el �aoz ama 
czm�e¶i¶iÖz e¨¶á alcaoçaodz 
¾oa "mad¾ eç ¨io 
� ecedeo¶e¨", dzode la 
ioozÖaci{o czo¶io¾a e¨ la 
claÖe �a a ca�¶¾ a  la 
a¶eoci{o de ¾oa ba¨e de 
j¾gadz e¨ �¾e eÖzl¾cizoa 
czo¨¶ao¶emeo¶e. E¨¶z eÜige 
�¾e lz¨ caoale¨ de 
di¨¶ ib¾ci{o oz ¨zlz zf eçcao 
� zd¾c¶z¨, ¨ioz ¶ambiéo 
¨zl¾cizoe¨ io¶eg ada¨ �¾e 
¨z�z ¶eo la¨ e¨¶ a¶egia¨ 
c z¨¨-�la¶fz m Ý la¨ 
c ecieo¶e¨ oece¨idade¨ de 
czoec¶iÖidad Ý Öelzcidad de 
lz¨ ¾¨¾a iz¨.

“Lz¨ meÜicaoz¨ de¨¶ioao eo � zmediz 
$5.500 �e¨z¨ ao¾ale¨ a Öidezj¾egz¨, 
iocl¾Ýeodz czm� a¨, mic z¶ ao¨accizoe¨, 
¨¾¨c i�cizoe¨ Ý ha d×a e”
EodeaÖz  Da¶a Uoi¶



https://itseller.mx/


"C¹e�´e� c�� WD ¥a¨a da  ̈e} ¥a¬� hacia e} 
�e¨cad� ga�e¨"
Saod a Meodzça, Chaooel Ma ke¶iog Maoage  LATAM de 
We¨¶e o Digi¶al, de¨¶ac{ el c ecimieo¶z czo¨¶ao¶e del 
¨egmeo¶z game  eo MéÜicz Ý la z�z ¶¾oidad �¾e  e� e¨eo¶a 
�a a lz¨ caoale¨ IT, a¨eg¾ aodz �¾e e¨¶z¨ ¾¨¾a iz¨ � iz içao la 
calidad del � zd¾c¶z ¨zb e el cz¨¶z. La ejec¾¶iÖa eofa¶iç{ la 
im�z ¶aocia del almaceoamieo¶z, im�¾l¨adz czo el a¾ge de 
la Io¶eligeocia A ¶ificial, Ý la oece¨idad de �¾e lz¨ �a ¶oe ¨ 
a� zÖecheo la¨ he  amieo¶a¨ Ý ca�aci¶acizoe¨ de la ma ca 
�a a iog e¨a  a e¨¶e l¾c a¶iÖz oichz.

El ¨egmeo¶z de game ¨ eo 
MéÜicz m¾e¨¶ a ¾o c ecimieo¶z 
czo¨¶ao¶e, ¾oa ¶eodeocia �¾e 
We¨¶e o Digi¶al b¾¨ca 
ca�i¶aliça  czo ¨¾¨ caoale¨ de 
di¨¶ ib¾ci{o. Saod a Meodzça, 
Chaooel Ma ke¶iog Maoage  
LATAM de We¨¶e o Digi¶al, 
¨z¨¶¾Öz �¾e e¨¶z¨ ¾¨¾a iz¨ ¨e 
ca ac¶e iça zo �z  oz 
czoceo¶ a ¨e eo el � eciz del 
� zd¾c¶z, ¨ioz eo la calidad.

"Czm� ao lz �¾e oece¨i¶ao 
�a a geoe a  ¨a¶i¨facci{o al 
mzmeo¶z de e¨¶a  j¾gaodz", 
a¨eg¾ {.

Pa a abz da  e¨¶e oichz de 
me cadz de al¶z Öalz , la 
em� e¨a �zoe a di¨�z¨ici{o 
de ¨¾¨ caoale¨ ¶ e¨ � zd¾c¶z¨ 
claÖe de almaceoamieo¶z. Pz  
¾o ladz, ¨e de¨¶aca el di¨cz 
mecáoicz io¶e oz WD Black, 

GAMING
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“El m¾odz game  e¨ m¾Ý ozble ¨iem� e. C¾aodz ¨e 
¨a�¾eo el miedz Öao a accede  a ¾o me cadz �¾e Öale 
m¾chz la �eoa �z �¾e el ¾¨¾a iz oz b¾¨ca � eciz ¨ioz 
calidad. C¾eo¶ao czo oz¨z¶ z¨ Ý o¾e¨¶ z¨ 
di¨¶ ib¾idz e¨ �a a da  e¨e �a¨z”.

SANDRA MENDOZA, 
CHANNEL MARKETING 

MANAGER LATAM DE 
WESTERN DIGITAL.
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https://www.linkedin.com/in/sandra-mendoza-meneses-615a0a60/?originalSubdomain=mx
https://www.westerndigital.com/es-la


ideal �a a almaceoamieo¶z de 
al¶z  eodimieo¶z eo PC¨. 
Adicizoalmeo¶e, c¾eo¶a czo 
dz¨ z�cizoe¨ de di¨cz¨ 
eÜ¶e oz¨ czm�a¶ible¨ ¶ao¶z 
czo czm�¾¶adz a¨ de 
e¨c i¶z iz czmz czo czo¨zla¨: 
el mzdelz WD Black D10, 
eofzcadz eo XbzÜ, Ý el WD 
Black P10, di¨eyadz �a a la 
�la¶afz ma PlaÝS¶a¶izo.

La ejec¾¶iÖa ¨¾b aÝ{ �¾e el 
almaceoamieo¶z ¨e czo¨zlid{ 
czmz ¾o czm�zoeo¶e 
e¨eocial �a a el game , má¨ 
18

a¿o czo el c ecimieo¶z de la 
Io¶eligeocia A ¶ificial (IA), Ýa 
�¾e, a �e¨a  de la c eeocia 
geoe aliçada de �¾e la 
iofz maci{o  e¨ide eo la 
o¾be, la IA demz¨¶ { ¨e  ¾oa 
g ao czo¨¾midz a de 
ca�acidad. “HzÝ eo día lz¨ 
game ¨ j¾egao �e z 
¶ambiéo zc¾�ao la 
io¶eligeocia a ¶ificial �a a la 
�a ¶e de lz¨ j¾egz¨, �z �¾e 
e¨¶¾Öie zo bajaodz da¶z¨. Si 
bieo ¨e dijz �¾e ¶zdz e¨¶á 
�z  mediz de io¶e oe¶,  la 
io¶eligeocia a ¶ificial zc¾�{ 



la maÝz ía del 
almaceoamieo¶z" �¾o¶¾aliç{ 
Meodzça. Lz¨ caoale¨ czo¶a zo 
czo z�cizoe¨ de di¨cz¨ czo 
ca�acidade¨ �¾e ioicia zo eo 
lz¨ 2TB Ý alcaoça zo ha¨¶a lz¨ 
12TB, ¾oa am�li¶¾d �¾e le 
�e mi¶i{ al ¾¨¾a iz oz ¨zlz 
g¾a da  ¨¾¨ j¾egz¨, ¨ioz, lz �¾e 
e¨ c ¾cial, ¨¾¨ aÖaoce¨. 
"C¾eo¶ao czo z�cizoe¨ de¨de 
2TB ha¨¶a 12TB, �¾e e¨ ¾oa 
b¾eoa ca�acidad �a a �¾e 
�¾edao lleÖa  ¨¾¨ j¾egz¨ Ý, lz 
má¨ im�z ¶ao¶e, el aÖaoce �¾e 
ellz¨ ¶ieoeo."

La im�z ¶aocia de ¾o caoal 
ca�aci¶adz

Meodzça hiçz hioca�ié eo la 
ca�aci¶aci{o czo¨¶ao¶e del 
caoal, ¾oa � iz idad �a a 
We¨¶e o Digi¶al. Eo e¨e ¨eo¶idz, 
czo¶{ �¾e la ma ca zf ece 
eo¶ eoamieo¶z a ¨¾¨ 
di¨¶ ib¾idz e¨, dzode ¨e le¨ 
eÜ�lica el f¾ocizoamieo¶z 
¶écoicz de cada � zd¾c¶z Ý, 
f¾odameo¶almeo¶e, la fz ma 
de ¶ ao¨fz ma lz eo ¾oa 
he  amieo¶a czme cial.

“Alg¾oz¨ caoale¨ ¨e m¾e¨¶ ao 
 e¶iceo¶e¨ a ioc¾ ¨izoa  eo el 
¨egmeo¶z game . Nz zb¨¶ao¶e, ¨i 
de¨eao eÖzl¾cizoa  eo ¨¾ 
oegzciz, �¾edeo hace lz de la 
maoz de la ¶ecozlzgía de 
We¨¶e o Digi¶al, Ýa �¾e, eo 
defioi¶iÖa, ¨e ¶ a¶a de di¨cz¨ �¾e 
c¾m�leo ¾oa f¾oci{o de 
almaceoamieo¶z ¾oiÖe ¨al. De 
e¨¶a maoe a, �¾edeo 
czme cialiça  � zd¾c¶z¨ �¾e, 
a¾o�¾e di igidz¨ al game  �z  ¨¾ 
di¨eyz Ý ca�acidad, el ¾¨¾a iz 
fioal ¶ambiéo �¾dz ¾¶iliça  eo ¨¾ 
czm�¾¶adz a �e ¨zoal”, ¨eyal{.
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"La ca�aci¶aci{o czo¨¶ao¶e e¨ 
f¾odameo¶al �a a o¾e¨¶ z¨ 
di¨¶ ib¾idz e¨. Le¨ eÜ�licamz¨ 
c{mz f¾ocizoa cada � zd¾c¶z 
Ý c{mz ¶ ao¨fz ma lz eo ¾oa 
he  amieo¶a czme cial. A¨í, el 
caoal �¾ede ¨¾�e a  el miedz 
a ioc¾ ¨izoa  eo e¨¶e oichz, 
¨abieodz �¾e Öeodieodz 
almaceoamieo¶z c¾m�leo ¾o 
 zl e¨eocial �a a el game ."



A¨imi¨mz, Meodzça adelao¶{ 
�¾e la Öi¨i{o de f¾¶¾ z de la 
ma ca e¨ de¨a  zlla  � zg ama¨ 
�a a e¨¶ echa  la  elaci{o czo 
lz¨ game ¨, b¾¨caodz �¾e 
czozçcao el f¾ocizoamieo¶z de 
¨¾¨ ¨zl¾cizoe¨ Ý �¾edao 
ideo¶ifica  el � zd¾c¶z ideal 
�a a cada ¾oz de ellz¨. 

"Eo zca¨izoe¨, lz¨ game ¨, �¾e 
Öao de czo¨zla a PC, z 
ÖiceÖe ¨a, e¨¶áo  �e didz¨ eo 
c{mz f¾ocizoa zo alg¾oz¨ de 
lz¨  ec¾ ¨z¨ de ha d×a e," dijz. 
“Lz¨ de PC, �z  ejem�lz, diceo 
‘me ÖzÝ �z  el ¨{lidz �z �¾e la 
�a ¶e mecáoica oz me ¨i Öe’. 
Pe z ¨i oz¨ �zoemz¨ a Öe  la¨ 
dife eocia¨, ¨i �¾ie e¨ 
acele aci{o Ý almaceoamieo¶z, 
lz¨ dz¨ ¶i�z¨ de ¶ecozlzgía 
¨i Öeo �a a ¶¾ j¾egz”, eofa¶iç{.

Fioalmeo¶e, la ejec¾¶iÖa 
eÜ¶eodi{ ¾oa ioÖi¶aci{o di ec¶a 
a lz¨ caoale¨ �a a �¾e ¨e 
¨¾meo al me cadz game  czo 
el  e¨�aldz de We¨¶e o Digi¶al.  
Meodzça calific{ a e¨¶e 
¨egmeo¶z czmz "m¾Ý ozble", al 
a¨eg¾ a  �¾e "lz¨ game ¨

¨iem� e a�¾o¶ao a la calidad 
del � zd¾c¶z, ¾o fac¶z  �¾e �a a 
ellz¨  e¨¾l¶a ¨e  el má¨ 
im�z ¶ao¶e", czo¨zlidaodz a¨í la 
z�z ¶¾oidad de oegzciz �a a 
lz¨ �a ¶oe ¨ �¾e decideo 
ioc¾ ¨izoa  eo e¨¶e oichz de al¶z 
Öalz .

20
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https://www.itwarelatam.com/


“Buscamos tener canales leales, que se 
enfoquen en nuestra marca”
La ma ca de almaceoamieo¶z fla¨h  eg e¨a czmz em� e¨a 
iode�eodieo¶e Ý  edi¨eya ¨¾ imageo Ý e¨¶ a¶egia eo MéÜicz 
�a a ca�i¶aliça  el acele adz c ecimieo¶z del me cadz de 
eo¨amblaje de PC game . Eo¶ eÖi¨¶amz¨ a ¨¾ Sale¨ Di ec¶z  
LATAM, Ed¾a dz AleÜaod i.

Eo feb e z �a¨adz, Saodi¨k 
Techozlzgie¨ Ioc. Ö¾elÖe a 
¨¾ gi  czmz czm�ayía 
�¿blica iode�eodieo¶e –
¨e�a ada de We¨¶e o Digi¶al 
(WD)- czo fzcz eo el 
me cadz de almaceoamieo¶z 
fla¨h (a¾o�¾e eÜi¨¶e 
ac¶¾almeo¶e di¨�zoibilidad 
de SSD ma ca WD, e¨¶z¨ 
� zd¾c¶z¨ ¶ambiéo ¨zo 
fab icadz¨ �z  Saodi¨k).
 
Lz cie ¶z e¨ �¾e “SANDISK 
2.0”, �¾e eo e¨¶e mzmeo¶z ¨e  

eoc¾eo¶ a eo ¾o � zce¨z de 
¶ ao¨ici{o de  edi¨eyz de ¨¾ 
imageo de ma ca, eo  ealidad 
c¾eo¶a Ýa czo ¾oa ¶ aÝec¶z ia 
de oada meoz¨ �¾e 35 ayz¨ 
eo el me cadz.
 
E¨�ecíficameo¶e, la 
� z�¾e¨¶a de Saodi¨k �a a el 
me cadz game  lzcal iocl¾Ýe 
¶ e¨ gama¨ de � zd¾c¶z¨ de 
SSD io¶e oz¨, mzdelz¨ G eeo 
(de eo¶ ada), Bl¾e Ý Black, el 
de oaÝz  gama, di igidz a 
j¾gadz e¨ � zfe¨izoale¨.

22
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“IoÖi¶z a lz¨ caoale¨ a �¾e ¨e ace �¾eo a �a ¶ici�a  de 
lz¨ eo¶ eoamieo¶z¨ �¾e hacemz¨ czo o¾e¨¶ z¨ 
maÝz i¨¶a¨ eo ¨¾¨  azd¨hz×¨ �z  ¶zdz el �aí¨ �a a �¾e 
Öeao el �z ¶afzliz de � zd¾c¶z¨, Öalz eo la dife eocia de 
calidad Ý la z�z ¶¾oidad �¾e ¶ieoeo Öeodieodz o¾e¨¶ a 
ma ca, Ý lz¨ beoeficiz¨ �¾e le¨ �zdemz¨ � z�z cizoa  
eo � eciz �a a llega  al czo¨¾midz  fioal”.

EDUARDO ALEXANDRI, 
SALES DIRECTOR LATAM 

DE SANDISK.

https://www.linkedin.com/in/eduardo-manuel-alexandri-rionda-a223b274/?originalSubdomain=mx
https://www.sandisk.com/


“Seg¾i emz¨ ¶ abajaodz eo � zmzcizoa  eo el 
czo¨¾midz  fioal la¨ bzodade¨ de czm� a  � zd¾c¶z¨ 
de o¾e¨¶ a ma ca. Szmz¨ ¾oz de lz¨ 5 fab icao¶e¨ de 
fla¨h del m¾odz, �z  lz �¾e �zdemz¨ a¨eg¾ a  la 
calidad de o¾e¨¶ z¨ � zd¾c¶z¨, ¶zdz¨ fab icadz¨ czo 
fla¨h G adz A”. 

Uo oichz �¾e oz �a a de 
c ece 

Pa a Ed¾a dz AleÜaod i, ¨zlz 
haÝ dz¨ caoale¨ �¾e e¨¶áo 
c ecieodz f¾e ¶emeo¶e eo 
MéÜicz: el de ¨eg¾ idad Ý el de 
game . “Cada Öeç ¨e 
eo¨amblao má¨ e�¾i�z¨ de 
c{m�¾¶z �a a e¨¶e oichz, 
de¨de eo¶ Ý a gama al¶a, Ý 
e¨¶z e¨¶á aÝ¾daodz a �¾e el 
 e¨¶z jale ¾o �zcz e¨¶a 
¶ acci{o Ý e¨¶éo czo¨¾mieodz 
má�¾ioa¨, a¾o�¾e ¨ea de 
oiÖel de eo¶ ada game ”, 
¨eyal{.

Pa a ¨eg¾i  ¶ accizoaodz e¨a 
demaoda a ¶ aÖé¨ del caoal, el 
ejec¾¶iÖz de¨¶ac{ �¾e, ¨i bieo 
el � zg ama de leal¶ad de 
Saodi¨k aba ca la¨ ¶ e¨ gama¨ 
de � zd¾c¶z¨, le¨ io¶e e¨a 
a�alaoca  e¨�ecialmeo¶e el 
oiÖel game , �z  lz �¾e el 
a�zÝz �a a di¨�z¨i¶iÖz¨ de 
eo¶ ada e¨ “m¾Ý ma gioal”. 
“C¾aodz el io¶eg adz  z 
 e¨elle  Öe �¾e �¾ede lleÖa  a 
¨¾ clieo¶e a ¾o � zd¾c¶z de 
m¾Ý al¶z oiÖel Ý Öe la 
dife eocia de a�zÝz �¾e le 
�zdemz¨ da , m¾cha¨ Öece¨ 
oz¨ aÝ¾dao czo ¨¾ 
czo¨¾midz  a czoÖeoce lz¨ a 
�¾e dé e¨e ¨al¶z”, czmeo¶{ el 
eo¶ eÖi¨¶adz. 
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Pa a fz ma  �a ¶e del 
� zg ama de Leal¶ad de 
Saodi¨k, ¨eg¿o iofz m{ el 
ejec¾¶iÖz, al caoal ¨e le �ide 
¾oa c¾z¶a �¾e calific{ de 
“m¾Ý baja” Ý debe �a¨a  �z  
¾o eo¶ eoamieo¶z � eÖiz, a 
cambiz,  ecibi  beoeficiz¨ 
czmz � eciz¨ e¨�eciale¨. 

Pa alelameo¶e, Saodi¨k ¨e 
eoc¾eo¶ a � zmzcizoaodz la 

ma ca a ¶ aÖé¨ de lz¨ caoale¨ 
de lz¨  e¨elle ¨, el eczmme ce 
Ý ¶ambiéo czo accizoe¨ de 
ma ke¶iog ATL. “Nz¨ e¨¶á 
aÝ¾daodz ba¨¶ao¶e el b aodez 
eo eÜ�z¨icizoe¨ Ý fe ia¨ game , 
Ý �a ¶ici�a  de  zad¨hz×¨ de 
o¾e¨¶ z¨ maÝz i¨¶a¨, eo lz¨ 
c¾ale¨ b iodamz¨ 
ca�aci¶acizoe¨ a o¾e¨¶ z¨ 
caoale¨ de ¶zdz el �aí¨”, 
de¨¶ac{. 

25

Ecz¨i¨¶ema
Saodi¨k c¾eo¶a eo ¨¾  ed de maÝz i¨¶a¨ czo lz¨ 
¨e Öiciz¨ de PLPC czmz di¨¶ ib¾idz  ma¨¶e , Ý e¨¶á 
em�eçaodz a a�zÝa ¨e eo di¨¶ ib¾idz e¨ de Miami 
�a a ¨¾ ¶i  al caoal meÜicaoz. De ahí eo má¨, 
¶ abajamz¨ czo lz¨ maÝz i¨¶a¨ CVA, CT, PCH; A  zba 
Czm�¾¶e  Ý A�C, czo lz¨ c¾ale¨ �¾ede c¾b i  la 
¶z¶alidad del me cadz lzcal g acia¨ a la¨ ¨¾c¾ ¨ale¨ 
�¾e e¨¶z¨ �a ¶oe ¨ �z¨eeo eo ¶zdz el �aí¨.
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P {Üima¨ ozÖedade¨
AleÜaod i de¨¶ac{ el 
laoçamieo¶z  egizoal 
 ealiçadz el Día del Game  del 
SN8100 NVMe, ¾o SSD de 5¶a 
geoe aci{o �¾e, a¨eg¾ {, “de 
2TB eo adelao¶e hzÝ día e¨ el 
má¨  á�idz del me cadz: 
14.900 MB/̈ ”. 

Adicizoalmeo¶e, e¨¶á 
� e¨eo¶aodz el USB Phzoe 
D iÖe, de ha¨¶a 1TB, �¾e 
czoec¶áodzlz a ¾o di¨�z¨i¶iÖz 
czm�a¶ible czo USB-C 
�e mi¶e ¶ ao¨fe i  a chiÖz¨ a 
Öelzcidade¨ de ha¨¶a 150 
MB/̈ .

A¨imi¨mz, la ma ca e¨¶á 
� e¨eo¶aodz eo el me cadz el 
SaoDi¨k C ea¶z  Phzoe SSD, 
di¨eyadz �a a � zd¾ci  
czo¶eoidz eo c¾al�¾ie  l¾ga , 
Ýa �¾e ¨e czoec¶a fácilmeo¶e 
a ¾o ¨ma ¶�hzoe czm�a¶ible 
czo MagSafe, �a a ca�¶¾ a  
Öidez¨ 4K a 60 f�¨ eo A��le 
P zRe¨ Ý g¾a da  el 
czo¶eoidz di ec¶ameo¶e eo el 
e�¾i�z �a a em�eça  a edi¶a  
al io¨¶ao¶e.

https://shop.sandisk.com/products/ssd/internal-ssd/wd-black-sn8100-ssd?sku=WDS100T1X0M-00CMT0
https://shop.sandisk.com/products/usb-flash-drives/sandisk-usb-type-c-phone-drive?sku=SDIXS0N-064G-GN6NE
https://shop.sandisk.com/en-ca/products/ssd/external-ssd/sandisk-creator-portable-phone-ssd?sku=SDSSDE62C-1T00-G25
https://shop.sandisk.com/products/ssd/internal-ssd/wd-black-sn8100-ssd?sku=WDS100T1X0M-00CMT0
https://shop.sandisk.com/products/ssd/internal-ssd/wd-black-sn8100-ssd?sku=WDS100T1X0M-00CMT0
https://shop.sandisk.com/en-ca/products/ssd/external-ssd/sandisk-creator-portable-phone-ssd?sku=SDSSDE62C-1T00-G25
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https://shop.sandisk.com/es-la/solutions/gaming/desktop-laptop-gaming-storage-drives


“E} éÒi´� de¥e�de de ¹�a e¬´¨echa c�}ab�¨aci�� 
c�� }�¬ ¥a¨´�e¨¬ ¥a¨a �a¥ea  ̈�¥�¨´¹�idade¬”

De¨de �¾e el gamiog dej{ de 
¨e  ¾o �a¨a¶iem�z �a a 
czoÖe ¶i ¨e eo ¾oa iod¾¨¶ ia 
m¾Ý  eo¶able eo ¶zdz el 
m¾odz, de¨de ASUS oz ¨zlz 
hao Öi¨¶z g aode¨ eÖzl¾cizoe¨ 
eo el ha d×a e, ¨ioz ¶ambiéo 
eo lz¨ czo¨¾midz e¨ �¾e –
a¨eg¾ a Jzoa¶hao Tz oell, 
P zd¾c¶ Maoage  de la ma ca– 
“cada día ¨zo má¨ eÜigeo¶e¨ Ý 
¨abeo lz �¾e b¾¨cao, 
iofz máodz¨e m¾chí¨imz ao¶e¨ 
de ¶zma  ¾oa deci¨i{o de 
czm� a”. 

ASUS eofzc{ ¨¾ e¨¶ a¶egia de caoal eo la czo¨zlidaci{o de ¨¾ 
lide açgz eo el ¨egmeo¶z game , im�¾l¨adz �z  la eÜigeocia 
de ¾o czo¨¾midz  má¨ iofz madz Ý la eÜ�lz¨i{o del me cadz 
glzbal de j¾gadz e¨. Jzoa¶hao Tz oell, P zd¾c¶ Maoage  de 
la ma ca, aoaliç{ c{mz la ioozÖaci{o eo ha d×a e zblig{ a la 
czm�ayía a � iz iça  el de¨a  zllz de ¾o ecz¨i¨¶ema de 
�a ¶oe ¨ al¶ameo¶e ca�aci¶adz. 

De ac¾e dz al ¿l¶imz e¨¶¾diz 
 ealiçadz �z  Ne×çzz, eo el 
m¾odz haÝ ¾o a� zÜimadz de 
3.6 mil millzoe¨ de j¾gadz e¨, 
¶eoieodz ¾o ioc emeo¶z 
io¶e ao¾al del 4.4%, de lz¨ 
c¾ale¨ 936 millzoe¨ j¾egao 
de¨de ¾oa PC, cif a �¾e ¨e 
ioc emeo¶{ eo ¾o 3.1%, 
�z¨icizoáodz¨e �z  eocima de 
lz¨ ¾¨¾a iz¨ de czo¨zla¨. Eo ¶al 
¨eo¶idz, Tz oell a¨eg¾ { �¾e “la 
z�z ¶¾oidad e¨¶á eo llega  a 
má¨ geo¶e, oz ¨zlz a lz¨ 
game ¨ � zfe¨izoale¨,
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“Eo ASUS o¾e¨¶ z �lao e¨  efz ça  o¾e¨¶ z lide açgz eo 
gamiog eo MéÜicz, ¶ aÝeodz lz¨ e�¾i�z¨ má¨ 
ioozÖadz e¨ del me cadz, ace cáodzoz¨ a la czm¾oidad 
meÜicaoa �a a da le¨ el �zde  j¾ga  má¨ Ý mejz  ¨io 
im�z ¶a  dzode ¨e eoc¾eo¶ eo, a¨í czmz czo¶io¾a  
a�zÝaodz a o¾e¨¶ z¨ ¨zciz¨ de caoal zf eciéodzle¨ la¨ 
he  amieo¶a¨ oece¨a ia¨ �a a ¨¾�e a  ¨¾¨ lími¶e¨”. 

JONATHAN TORNELL, 
PRODUCT MANAGER 

ASUS.

https://www.linkedin.com/in/jonathan-t-77a83422/
https://www.asus.com/mx/


¨ioz ¶ambiéo a �¾ieoe¨ de¨eao 
¾o e�¾i�z �¾e le¨ �e mi¶a 
 ealiça  ¶zda¨ ¨¾¨ ac¶iÖidade¨ 
dia ia¨, Ý a� zÖecha la �a a 
j¾ga  ¨¾¨ ¶í¶¾lz¨ faÖz i¶z¨ eo 
e¨z¨  a¶z¨ de zciz”. 
Al ¨e  czo¨¾l¶adz 
e¨�ecíficameo¶e ¨zb e la¨ 
¶eodeocia¨ ¶ecozl{gica¨ e¨¶áo 
ma caodz el de¨a  zllz de 
o¾eÖz¨ � zd¾c¶z¨ �a a game ¨, 
el ejec¾¶iÖz ¨z¨¶¾Öz �¾e lz¨ 
¾¨¾a iz¨ �¾ie eo e�¾i�z¨ má¨ 
�z¶eo¶e¨ Ý delgadz¨, �e z al 
mi¨mz ¶iem�z e¨¶áo eo 
b¿¨�¾eda de mejz e¨ g áficz¨, 
�ao¶alla¨ czo mejz  ¶a¨a de 
 ef e¨cz Ý czo g ao d¾ aci{o de 
ba¶e ía, Ý �¾e ademá¨ oz ¨e 
calieo¶eo eo ¨e¨izoe¨ 
ma a¶{oica¨ de j¾egz.

“Eo ASUS e¨¶amz¨ eofzcadz¨ 
eo e¨z, �¾e emz¨ �¾e lz¨ 
j¾egz¨ ¨e Öeao ioc eíble¨ eo 
o¾e¨¶ a¨ la�¶z�¨, �¾e cz  ao 
¨¾aÖe, ¨io la¶eocia, Ý �¾e 
¶eogao ¾o b¾eo fl¾jz de ai e 
�a a �¾e �¾edao j¾ga  
c{mzdameo¶e d¾ ao¶e hz a¨”, 
a¨eg¾ { al  e¨�ec¶z. 

“Lz¨ caoale¨ debeo 
a� zÖecha  la¨ 
z�z ¶¾oidade¨ de 
oegzciz �¾e ¨e ab eo eo 
el  ¾b z de eof iamieo¶z 
de ceo¶ z¨ de da¶z¨ eo 
¶zda¨ la¨ iod¾¨¶ ia¨, Ýa 
¨ea IT, Telcz, iod¾¨¶ ial, 
e¶c., Ý �¾edeo hace lz de 
la maoz de HiRef czmz 
¨zciz de oegzciz¨”, dijz 
al  e¨�ec¶z la ejec¾¶iÖa.  
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“La mzÖilidad ¶ambiéo e¨ ¾oa 
�a ¶e im�z ¶ao¶e de e¨¶a¨ 
¶eodeocia¨, Ý eo lz¨ ¿l¶imz¨ 
ayz¨ oz ¨zlz oz¨ hemz¨ 
eofzcadz eo c ea  la�¶z�¨ 
delgada¨ Ý fácile¨ de 
¶ ao¨�z ¶a , ¶ambiéo c eamz¨ 
di¨�z¨i¶iÖz¨ �a a �¾e lz¨ 
¾¨¾a iz¨ �¾edao j¾ga  
c{mzdameo¶e mieo¶ a¨ ¨e 
¶ ao¨�z ¶ao czmz eo ¾oa 
czo¨zla �z ¶á¶il”. 



“Teoemz¨ � zg ama¨ de 
eo¶ eoamieo¶z �a a �¾e lz¨ 
caoale¨ czozçcao o¾e¨¶ z¨ 
� zd¾c¶z¨, dáodzle¨ ma¶e ial 
�a a �¾e �¾edao eÜ�lica  de 
maoe a ¨eocilla la¨ 
¶ecozlzgía¨. A¨imi¨mz, 
czo¶amz¨ czo � zg ama¨ de 
ioceo¶iÖz¨ Ý de ma ke¶iog �a a 
�¾e la  eo¶abilidad ¨ea �a a 
ambz¨”. 
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E¨¶ a¶egia de caoale¨
 
De ac¾e dz czo el eo¶ eÖi¨¶adz, 
el � ioci�al  e¶z de ASUS eo el 
caoal e¨ ada�¶a  ¨¾ zfe ¶a 
ioozÖadz a, czo � zd¾c¶z¨ de 
al¶a gama e io¶eligeocia 
a ¶ificial, a ¾o me cadz eo 
 á�ida eÖzl¾ci{o. “E¨¶z  e�¾ie e 
¾oa  ed de di¨¶ ib¾ci{o 
al¶ameo¶e ca�aci¶ada �a a 
czm¾oica  e¨¶z¨ Öalz e¨ Ý 
fz ¶alece  la  elaci{o czo 
di¨¶ ib¾idz e¨, a¨eg¾ aodz 
czbe ¶¾ a eo ¨egmeo¶z¨ claÖe 
czmz cz �z a¶iÖz, PÝME, 
ed¾caci{o Ý gamiog”, ¨eyal{.

Eo e¨e ¨eo¶idz, el ejec¾¶iÖz 
czmeo¶{ �¾e ¶ao¶z la¨ ¶ieoda¨ 
fí¨ica¨ czmz el e-czmme ce ¨zo 
Öi¶ale¨ eo la e¨¶ a¶egia de la 
ma ca, Ýa �¾e la¨ � ime a¨ le¨ 
�e mi¶eo �¾e la geo¶e ¶z�¾e Ý 
¨ieo¶a la calidad del e�¾i�z, haga 
czm�a acizoe¨ Ý �¾eda a¶eode  
diÖe ¨a¨ � eg¾o¶a¨ �¾e le ¨¾ jao, 
mieo¶ a¨ �¾e la � z�¾e¨¶a de 
czme ciz elec¶ {oicz  e¨¾l¶a 
claÖe �a a llega  a dzode oz haÝ 
¾oa ¶ieoda fí¨ica, b iodaodz 
alcaoce Ý czoÖeoieocia. “Eo 
ASUS ¶ abajamz¨ �a a �¾e 
amba¨ z�cizoe¨ ¶eogao b¾eoz¨ 
� eciz¨ Ý di¨�zoibilidad”, afi m{. 
 
Pa a czocl¾i , Tz oell dijz �¾e el 
zbje¶iÖz e¨ ce  a  el ayz czo 
c ecimieo¶z j¾o¶z czo la 
czm¾oidad. “Q¾e má¨ Game ¨ 
eo MéÜicz czofíeo eo o¾e¨¶ z¨ 
� zd¾c¶z¨ Ý �¾e eoc¾eo¶ eo eo 
ASUS ROG Ý TUF ¾o aliadz 
�e fec¶z �a a gaoa  ¶zda¨ ¨¾¨ 
�a ¶ida¨. N¾e¨¶ z czm� zmi¨z e¨ 
¨eg¾i  lide aodz el me cadz 
game  czo e�¾i�z¨ �¾e 
czmbioeo �z¶eocia, ioozÖaci{o, 
di¨eyz Ý czofiaoça”, eofa¶iç{.



“Q¹e¨e��¬ ¬e  ̈¹� ¬�ci� e¬´¨a´égic� §¹e aÓ¹de a 
de¬a¨¨�}}a  ̈�¹eÌ�¬ �eg�ci�¬ Ó a¹�e�´a  ̈}a 
¨e�´abi}idad”
La czm�ayía ao¾oci{ el ioiciz de ¨¾¨ z�e acizoe¨ eo el �aí¨ 
czo ¾oa � z�¾e¨¶a �¾e czmbioa ioozÖaci{o ¶ecozl{gica, 
� eciz¨ czm�e¶i¶iÖz¨ Ý ¨z�z ¶e lzcal �a a maÜimiça  la 
 eo¶abilidad de lz¨ �a ¶oe ¨. Eo¶ eÖi¨¶amz¨ a DaÖid Salioa¨, 
Regizoal Maoage  LATAM eo Bze¶ec, de¶all{ c{mz �laoea 
eÜ�aodi  ¨¾ � e¨eocia, zf ece  ¨zl¾cizoe¨ ada�¶ada¨ a 
di¨¶io¶z¨ ¨egmeo¶z¨ del me cadz Ý aczm�aya  a ¨¾¨ ¨zciz¨ 
eo cada e¶a�a del oegzciz.

Bze¶ec e¨ ¾oa czm�ayía �¾e 
c¾eo¶a czo má¨ de 30 ayz¨ 
de eÜ�e ieocia eo el 
me cadz ¶ecozl{gicz glzbal. 
Eo el czo¶eÜ¶z de ¨¾ 
e¨¶ a¶egia de eÜ�ao¨i{o, la 
ma ca ao¾oci{ el czmieoçz 
de ¨¾¨ z�e acizoe¨ eo 
MéÜicz, czo ¾oa � z�¾e¨¶a 
�¾e czmbioa � zd¾c¶z¨ de 
al¶a calidad, ¨z�z ¶e 

¨z�z ¶e lzcal Ý má geoe¨ 
czm�e¶i¶iÖz¨ �a a ¨¾¨ ¨zciz¨ 
de oegzciz.

DaÖid Salioa¨ czmeo¶{ a 
IT¨elle  �¾e ¨i bieo la ma ca 
Ýa ha dadz ¨¾¨ � ime z¨ 
�a¨z¨ eo el me cadz lzcal, 
Öeo �¾e e¨ el mzmeo¶z de 
�zde  eo¶ a  de lleoz a ¾o 
¶e  i¶z iz �¾e calific{ 
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“C eemz¨ �¾e ¶eoemz¨ m¾cha z�z ¶¾oidad de �zde  
lzg a  ¾o e¨�aciz �a a Bze¶ec deo¶ z del me cadz 
meÜicaoz, Ýa �¾e ¨e ¶ a¶a de ¾¨¾a iz¨ �¾e czozceo 
m¾chz de ¶ecozlzgía Ý ¨abeo lz �¾e �¾ie eo”.

DAVID SALINAS, 
REGIONAL MANAGER 

LATAM EN BOETEC.

https://www.linkedin.com/in/david-salinas-v-7aa53b27/?originalSubdomain=pe
https://boetec.hk/


de “m¾Ý ¨iog¾la ” deo¶ z de 
la  egi{o. “MéÜicz e¨ ¾oz de 
lz¨ �aí¨e¨ hzÝ líde e¨ eo el 
¶ema de ¶ecozlzgía Ý má¨ eo 
game . El ¾¨¾a iz e¨ m¾Ý 
czm�e¶i¶iÖz, b¾¨ca 
¶ecozlzgía de ¿l¶ima 
geoe aci{o.
 
 Eo¶zoce¨, oz¨ Öamz¨ a 
� e�a a  �a a eo¶ a  Ýa de 
fz ma zficial, c eemz¨ �¾e 
�a a el � ioci�iz del � {Üimz 
ayz”, eÜ� e¨{.

Deo¶ z de ¨¾ �z ¶afzliz, 
Bze¶ec c¾eo¶a czo 
mz¶he bza d¨, ¶a je¶a¨ 
g áfica¨, mzoi¶z e¨, memz ia 
RAM, di¨cz¨ SSD, gabioe¶e¨, 
eo¶ e z¶ z¨ � zd¾c¶z¨. Eo 
e¨¶e ¨eo¶idz, Salioa¨ ao¶ici�{ 
�¾e MéÜicz czo¶a á czo la 
zfe ¶a czm�le¶a de la ma ca, 
Ý  ema c{: “Teoemz¨ ¾o g ao 
eÜ�e ¶i¨e eo el de¨a  zllz de 
mzoi¶z e¨, czo líoea¨ �¾e 
Öao de¨de mzdelz¨ de al¶a 

gama �a a di¨eyz g áficz, 
ha¨¶a z�cizoe¨ eÜcl¾¨iÖa¨ 
�a a game ¨ czo 
ca ac¶e í¨¶ica¨ dife eociada¨ 
czmz �a lao¶e¨ io¶eg adz¨ Ý 
¶ecozlzgía RGB. A e¨¶z ¨e 
¨¾mao la¨ ¨e ie¨ Office, 
�eo¨ada¨ �a a ¾o ¾¨z 
io¶eo¨iÖz Ý eczo{micz, Ý 
Hzme, �¾e czmbioa lz mejz  
de cada ¨egmeo¶z”, de¶all{.
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“Má¨ allá de ¨e  
fab icao¶e¨, ¶ambiéo 
de¨a  zllamz¨ o¾e¨¶ a¨ 
� z�ia¨ ¶a je¶a¨ g áfica¨ 
Ý mz¶he bza d¨ 
ada�¶ada¨ a la¨ 
oece¨idade¨ de la 
 egi{o, zf ecieodz al¶z 
 eodimieo¶z a ¾o � eciz 
acce¨ible”.



Ademá¨ de czo¶a  czo ¾o 
am�liz �z ¶afzliz de 
¨zl¾cizoe¨, Bze¶ec ¨e eofzca 
eo el de¨a  zllz de ¾o 
e¨�¾ema de ioceo¶iÖz¨ Ý 
fideliçaci{o ada�¶adz a lz¨ 
dife eo¶e¨ mzdelz¨ de 
oegzciz czo beoeficiz¨ 
e¨�ecíficz¨. “Cada ¨egmeo¶z 
¶eod á ¨¾¨ � z�iz¨ e¨¶ím¾lz¨ 
Ý e¨¶ ¾c¶¾ a¨ de a�zÝz, de 
maoe a �¾e ¶zdz¨ o¾e¨¶ z¨ 
�a ¶oe ¨ �¾edao �z¶eocia  
¨¾ c ecimieo¶z j¾o¶z a 
oz¨z¶ z¨”, iodic{.

 Ademá¨, ao¶ici�{ �¾e 
lleÖa áo adelao¶e accizoe¨ 
czme ciale¨ Ý � zmzcizoe¨ 
�a a geoe a  ¾o maÝz  
a¶ ac¶iÖz eo el czo¨¾midz  
fioal. “C¾aodz laocemz¨ ¾o 
o¾eÖz � zd¾c¶z, lz 
czm�lemeo¶a emz¨ czo 
accizoe¨ e¨�ecífica¨ �¾e 
fz ¶aleçcao la eÜ�e ieocia del 
¾¨¾a iz Ý la  elaci{o czo 
o¾e¨¶ z¨ ¨zciz¨”, ag eg{.

Czo ¨¾ llegada a MéÜicz,  
Bze¶ec oz ¨zlz a�¾e¨¶a a 
am�lia  ¨¾ � e¨eocia eo la 
 egi{o, ¨ioz ¶ambiéo a zf ece  
¾o mzdelz de oegzciz �¾e 
czmbioa � zd¾c¶z¨ de calidad, 
¨z�z ¶e lzcal Ý má geoe¨ 
czm�e¶i¶iÖz¨, �eo¨adz �a a 
im�¾l¨a  el c ecimieo¶z de ¨¾¨ 
�a ¶oe ¨. “Al Öeode  
di ec¶ameo¶e de¨de fáb ica, 
ga ao¶içamz¨ a o¾e¨¶ z¨ 
clieo¶e¨ ¾o ma geo de 
 eo¶abilidad ¨¾�e iz ”, a¨eg¾ { 
Salioa¨.
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“C¾aodz laocemz¨ ¾o 
o¾eÖz � zd¾c¶z, lz 
czm�lemeo¶a emz¨ czo 
accizoe¨ e¨�ecífica¨ �¾e 
fz ¶aleçcao la eÜ�e ieocia 
del ¾¨¾a iz Ý la  elaci{o 
czo o¾e¨¶ z¨ ¨zciz¨”.



“E} �e¨cad� de ga�i�g e� MéÒic� ha 
eÌ�}¹ci��ad� de ¹� �ich� de e�´¹¬ia¬´a¬ a ¹� 
¬eg�e�´� �a¬iÌ� Ó a¬¥i¨aci��a}”

Jhzo Re¨¶ e�z dijz �¾e eo 
GIGABYTE ac¶¾almeo¶e Öeo 
má¨ j¾gadz e¨ eo MéÜicz, má¨ 
¶iem�z dedicadz al j¾egz Ý ¾oa 
maÝz  di¨�z¨ici{o a ioÖe ¶i  eo 
eÜ�e ieocia¨ � emi¾m. “Pz  
ejem�lz, el e¨¶áoda  de 
mzoi¶z e¨ ha �a¨adz de 144 Hç 
a ¾o míoimz de 200 Hç, 
aczm�ayadz de ¾o a¾meo¶z 
eo la b¿¨�¾eda de � zd¾c¶z¨ 
de gama al¶a czmz ¶a je¶a¨ 
g áfica¨ Ý mz¶he bza d¨

Jhzo Re¨¶ e�z, Ma ke¶iog Maoage  MeÜCam de GIGABYTE, dijz 
�¾e la ¶ ao¨fz maci{o del me cadz de gamiog eo MéÜicz e¨¶á 
im�¾l¨aodz la demaoda de ha d×a e de al¶a gama, iocl¾Ýeodz 
� zd¾c¶z¨ de o¾eÖa geoe aci{o Ý PC¨ híb ida¨ game -c eadz . 
El ejec¾¶iÖz de¨¶aca la z�z ¶¾oidad de oegzciz �a a lz¨ caoale¨ 
IT eo el ciclz de ac¶¾aliçaci{o im�¾l¨adz �z  laoçamieo¶z¨ de 
GPU¨ Ý AI PC¨ �a a el Q4, a¨í czmz eo la¨ Öeo¶a¨ de mzoi¶z e¨ 
� emi¾m Ý e�¾i�z¨ de fac¶z  de fz ma czm�ac¶z. 

de o¾eÖa geoe aci{o”, ¨eyal{.

De la mi¨ma maoe a, eo 
GIGABYTE Öeo ¾oa maÝz  
� zfe¨izoaliçaci{o del c eadz  
(¨¶ eame ¨/UGC), lz �¾e “im�¾l¨a 
demaoda de PC¨ híb ida¨ 
game -c eadz , czmz e¨ el ca¨z 
de � e¨eo¶a  la�¶z�¨ híb ida¨ eo 
e¨¶e � eci¨z ¨egmeo¶z czmz lz 
e¨ la AERO X16, �¾e Öieoe czo lz 
mejz  de ambz¨ m¾odz¨”, dijz el 
Özce z.
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“P zmzÖemz¨ �z¨icizoamieo¶z de 
� zd¾c¶z¨ a ¶ aÖé¨ de he  amieo¶a¨ czmz 
ADS, Öidez czo¶eoidz¨ Ý  edi eccizoamieo¶z 
de ¶ áficz, �¾e e¨ di ec¶ameo¶e de¨a  zlladz 
�z  o¾e¨¶ z¨ � z�iz¨ c eadz e¨ de 
czo¶eoidz¨, aÝ¾daodz a mzÖe  lz¨ 
ioÖeo¶a iz¨ ac¶iÖameo¶e, cam�aya¨ 
� zmzcizoale¨ czo � emiaci{o a ¾¨¾a iz¨ 
fioale¨”. 
JHON RESTREPO, MARKETING 
MANAGER MEXCAM DE GIGABYTE.

Eo e¨¶e ¨eo¶idz, dijz �¾e �a a 
GigabÝ¶e e¨ im�z ¶ao¶e ¶ a¶a  
de aba¨¶ece  la demaoda �¾e 
e¨¶z¨ cambiz¨ oz¨ geoe ao, 
czmz ¾�g ade cÝcle �z  
laoçamieo¶z¨ de GPU¨ Ý AI 
PC¨ �a a Q4, Ý lz¨ �icz¨ de 
Öeo¶a  elacizoadz¨ czo El 
B¾eo Fio Ý ¶em�z ada 
oaÖideya; mzoi¶z e¨ 
� emi¾m, Ýa ¨eao OLED z 
WOLED 240Hç Ý 280Hç, de 
27” a 34”; e�¾i�z¨ Fz m fac¶z  
czm�ac¶z (mATX/ITX, 
� eb¾il¶¨ ¨ileociz¨z¨), Ý 
acce¨z iz¨, PSU¨ Ý SSD¨ czmz 
c z¨¨-¨ell oa¶¾ al del ¾�g ade.

Eo lz �¾e  e¨�ec¶a a la¨ 
¶eodeocia¨ ¶ecozl{gica¨ �¾e 
e¨¶áo ma caodz el de¨a  zllz de 
o¾eÖz¨ � zd¾c¶z¨ �a a game ¨, 
meocizo{ lz¨ g áficz¨ de o¾eÖa 
geoe aci{o czo  aÝ/�a¶h ¶ aciog 
Ý f ame geoe a¶izo, la 
io¶eg aci{o � zf¾oda de IA �a a 
a¨i¨¶eo¶e¨, ¾�¨caliog Ý c eaci{o 
de czo¶eoidz, lz¨ �aoele¨ 
OLED/WOLED de al¶a f ec¾eocia 
(240–500 Hç) Ý ¾l¶ a baja 
la¶eocia, la¨ mejz a¨ ¶é mica¨ Ý 
ac¿¨¶ica¨ eo GPU¨, gabioe¶e¨ Ý 
la�¶z�¨, Ý la¨ �la¶afz ma¨ DDR5 
mad¾ a¨, PCIe 5.0, Wi-Fi 7 Ý 
USB4 czmz e¨¶áoda .
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https://www.linkedin.com/in/jhon-stiven-restrepo-ba1917b0/?originalSubdomain=pe
https://www.gigabyte.com/mx
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ac¶iÖameo¶e, cam�aya¨ 
� zmzcizoale¨ czo � emiaci{o 
a ¾¨¾a iz¨ fioale¨, eo¶ e z¶ z¨”, 
de¨¶ac{.

 A mzdz de cie  e, Re¨¶ e�z 
dijz �¾e la¨ eÜ�ec¶a¶iÖa¨ de 
oegzciz¨ �a a lz �¾e  e¨¶a de 
2025 ¨zo “ca¾¶z-z�¶imi¨¶a¨”: 
“E¨�e amz¨ ¾o cie  e �z¨i¶iÖz 
im�¾l¨adz �z  Q4, Ý ¶ambiéo 
czo ¾o miÜ eo la demaoda má¨ 
� emi¾m, czo c ecimieo¶z de 
Öeo¶a¨ de mzoi¶z e¨ OLED  Ý 
al¶a ¶a¨a de  ef e¨cz, GPU¨ de 
o¾eÖa geoe aci{o, Ý la�¶z�¨ 
game /c eadz  czo AI”. Y 
fioaliç{: N¾e¨¶ z zbje¶iÖz e¨ 
gaoa  ¨ha e eo GPU¨, 
mzoi¶z e¨ Ý mz¶he bza d¨ 
� emi¾m”.

“Pa a  e¨�zode  a e¨¶a¨ 
demaoda¨, czo¶amz¨ czo 
GPU¨ AORUS Ý GIGABYTE czo 
di¨eyz WINDFORCE AERO, 
AORUS, mz¶he bza d¨ X-
¨e ie¨ � e�a ada¨ �a a DDR5 Ý 
PCIe 5.0, mzoi¶z e¨ WOLED 
czo 0.03 m¨ de  e¨�¾e¨¶a, Ý 
la�¶z�¨ game  Ý c eadz  czo 
acele aci{o AI. Szlz oz¨ fal¶a 
fab ica  lz¨ � zce¨adz e¨”, 
b zme{ Re¨¶ e�z.
 
Beneficios para canales
 
El ejec¾¶iÖz a¨eg¾ { �¾e lz¨ 
caoale¨ ¶ieoeo m¾chz¨ 
beoeficiz¨ czo GIGABYTE: 
“Siem� e e¨¶amz¨ 
�a ¶ici�aodz ac¶iÖameo¶e de 
lz¨ � zg ama¨ �lao¶eadz¨, a¨í 
czmz ¶ambiéo � zmzÖemz¨ 
�z¨icizoamieo¶z de � zd¾c¶z¨ 
a ¶ aÖé¨ de he  amieo¶a¨ 
czmz ADS, Öidez czo¶eoidz¨ Ý 
 edi eccizoamieo¶z de ¶ áficz, 
�¾e e¨ di ec¶ameo¶e 
de¨a  zlladz �z  o¾e¨¶ z¨ 
� z�iz¨ c eadz e¨ de 
czo¶eoidz¨, aÝ¾daodz a 
mzÖe  lz¨ ioÖeo¶a iz¨ 
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”E} c¨eci�ie�´� de} ga�i�g c��´i�ºa a ¹� ̈ i´�� 
�¹Ó ace}e¨ad�, i�¥¹}¬ad� ¥�  ̈}a 
de��c¨a´iÛaci�� de} acce¬�”

De ac¾e dz czo el aoáli¨i¨ 
de Ace , la demzc a¶içaci{o 
del acce¨z ha lleÖadz al 
gamiog a “¾o oiÖel de 
mzÖimieo¶z c¾l¶¾ al Ý la 
¨zfi¨¶icaci{o del 
czo¨¾midz , �¾e ahz a e¨¶á 
má¨ iofz madz”, ¨z¨¶¾Öz 
Alejaod z He oáodeç, 
Ma ke¶iog Maoage  de la 
ma ca.

Eo¶ e la¨ z�z ¶¾oidade¨ claÖe, 
de¨de Ace  czo¨ide ao “la¨ 
eÜ�e ieocia¨ c eada¨ 
al ededz  de lz¨ � zd¾c¶z¨, 
czmz eÖeo¶z¨ z lz¨ eS�z ¶¨, 
aliaoça¨ czo c eadz e¨ de 
czo¶eoidz, ¨egmeo¶aci{o �z  
¶i�z de j¾gadz  z ¶í¶¾lz¨ �¾e 
� efie eo Ý la �z¨ible 
io¶eg aci{o a �la¶afz ma¨ 
ed¾ca¶iÖa¨”.
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De ac¾e dz czo el aoáli¨i¨ de Alejaod z He oáodeç, 
Ma ke¶iog Maoage  de Ace , la ma¨ificaci{o del gamiog ha 
eleÖadz la ¨zfi¨¶icaci{o del czo¨¾midz , ab ieodz ¾o am�liz 
abaoicz de z�z ¶¾oidade¨ �a a lz¨ caoale¨ IT, má¨ allá de la 
Öeo¶a de e�¾i�z¨. La io¶eg aci{o de la IA eo lz¨ di¨�z¨i¶iÖz¨ 
e¨ la ¶eodeocia ceo¶ al �¾e  edefioe el de¨a  zllz de 
� zd¾c¶z¨, �e mi¶ieodz a lz¨ �a ¶oe ¨ zf ece  ¨zl¾cizoe¨ de 
al¶z  eodimieo¶z �a a game ¨, c eadz e¨ de czo¶eoidz Ý 
� zfe¨izoale¨ �¾e demaodao z�¶imiçaci{o Ý �e ¨zoaliçaci{o.



“La � ioci�al ¶eodeocia ¶ecozl{gica �¾e e¨¶á ma caodz 
el de¨a  zllz de o¾eÖz¨ � zd¾c¶z¨ �a a game ¨ e¨ la 
io¶eg aci{o lzcal de IA �a a la z�¶imiçaci{o del 
de¨em�eyz Ý el a� zÖechamieo¶z de o¾eÖa¨ 
he  amieo¶a¨. A e¨¶z  e¨�zodemz¨ de¨a  zllaodz 
e�¾i�z¨ AI PC �¾e iocl¾Ýeo lz¨ má¨ o¾eÖz¨ 
� zce¨adz e¨ czo NPU”.
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ALEJANDRO HERNÁNDEZ, 
MARKETING MANAGER DE 

ACER.

https://www.linkedin.com/in/alejandro-hernandez-pavon-marketer/
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Eo e¨e ¨eo¶idz, czmeo¶{ �¾e, 
mieo¶ a¨ lz¨ eS�z ¶¨ geoe ao 
czm¾oidad Ý ce caoía eo¶ e la 
ma ca Ý el ¨egmeo¶z de game ¨ 
czm�e¶i¶iÖz¨, lz¨ c eadz e¨ 
�¾edeo facili¶a  czoeÜi{o 
a¾¶éo¶ica czo lz¨ ¾¨¾a iz¨, 
Öi¨ibilidad z gáoica Ý/z 
Öalidaci{o ¶écoica. “Eo Ace  
MéÜicz b¾¨camz¨ ¨iem� e 
z�z ¶¾oidade¨ �a a czlabz a  
czo c eadz e¨ de czo¶eoidz¨ Ý 
czm�e¶eocia¨ � zfe¨izoale¨ �¾e 
¨e alioeeo a o¾e¨¶ a e¨¶ a¶egia”, 
de¨¶ac{.

Pa a el ejec¾¶iÖz, la � ioci�al 
¶eodeocia �¾e e¨¶á ma caodz el 
de¨a  zllz de o¾eÖz¨ � zd¾c¶z¨ 
�a a game ¨ e¨ la io¶eg aci{o 
lzcal de IA �a a la z�¶imiçaci{o 
del de¨em�eyz Ý el 
a� zÖechamieo¶z de o¾eÖa¨ 
he  amieo¶a¨. 

“A e¨¶z  e¨�zodemz¨ 
de¨a  zllaodz e�¾i�z¨ AI PC 
�¾e iocl¾Ýeo lz¨ má¨ o¾eÖz¨ 
� zce¨adz e¨ czo NPU, czmz 
la¨ P eda¶z  Heliz¨ Nez AI. E¨¶z, 
¨io zlÖida  ¶eodeocia¨ a¿o 
Öigeo¶e¨ czmz el di¨eyz 
¶é micz aÖaoçadz 
(e¨�ecialidad de la ca¨a eo 
Ace ), GPU¨ de ¿l¶ima 
geoe aci{o �¾e ¶ambiéo 
io¶eg ao IA, �ao¶alla¨ de al¶a 
f ec¾eocia Ý czoec¶iÖidad 
¶z¶al”, dijz. Y eofa¶iç{: “Tzdz lz 
ao¶e iz  czo¨ide aodz oz ¨zlz a 
lz¨ game ¨, ¨ioz a ¾¨¾a iz¨ 
diÖe ¨z¨ czmz c eadz e¨ de 
czo¶eoidz z � zfe¨izoale¨, �¾e 
¶ambiéo � iz içao el 
 eodimieo¶z, la mzÖilidad Ý la 
�e ¨zoaliçaci{o”.

Acer Nitro  V15

42



https://ctonline.mx/buscar/interactiva?b=NITRO&style=list


"L�¬ ¥¨i�ci¥a}e¬ ¨e´�¬ §¹e e�f¨e�´a e} ca�a} 
¬�� }a i�ce¨´id¹�b¨e de} i�Ìe�´a¨i� Ó }a 
¥¨e¬i�� de ¥¨eci�¬"

De ac¾e dz czo PCH, el 
me cadz gamiog meÜicaoz ha 
¶ ao¨i¶adz de ¾o oichz a ¾o 
¨ec¶z  de al¶z Özl¾meo. 
Mzo¨e  a¶ Bal¶aça , Di ec¶z a 
Czme cial de la em� e¨a, 
¨¾b aÝa �¾e a cz ¶z �laçz, el 
� ioci�al mz¶z  de c ecimieo¶z 
e¨ la "ac¶¾aliçaci{o Ý  eem�laçz" 
del ha d×a e, Ý a mediaoz 
�laçz, la � zfe¨izoaliçaci{o del 
gamiog Ý el de¨a  zllz del 
ecz¨i¨¶ema de ¨¶ eamiog.

El maÝz i¨¶a PCH Czooec¶ ideo¶ifica la ac¶¾aliçaci{o de 
ha d×a e Ý la � zfe¨izoaliçaci{o del gamiog czmz lz¨ 
� ioci�ale¨ mz¶z e¨ de c ecimieo¶z eo MéÜicz. Pa a 
ca�i¶aliça  e¨¶a¨ ¶eodeocia¨, la em� e¨a ¨e eofzca eo 
a¨eg¾ a  ¾o am�liz ¨¶zck Ý ¾oa lzgí¨¶ica  á�ida �a a ¨¾¨ 
caoale¨, ¨¾¨ ¨zciz¨ e¨¶ a¶égicz¨. Ademá¨, le¨ b iodao 
ca�aci¶aci{o �a a �¾e Öeodao ¨zl¾cizoe¨ de Öalz .

La e¨¶ a¶egia de la maÝz i¨¶a 
�a a  e¨�zode  a la¨ o¾eÖa¨ 
eÜigeocia¨ de e¨¶e me cadz e¨ 
mao¶eoe  "el ca¶álzgz má¨ 
am�liz Ý � zf¾odz eo MéÜicz", 
eofzcáodz¨e e¨�ecialmeo¶e eo 
la di¨�zoibilidad de 
czm�zoeo¶e¨ �a a 
eo¨amblaje, "a¨eg¾ aodz �¾e 
lz¨ io¶eg adz e¨ ¶eogao el 
¨¶zck oece¨a iz �a a a ma  
PC¨ z�¶imiçada¨ �a a e¨¶a¨ 
¶eodeocia¨". 
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“Eo PCH Czooec¶, la lzgí¨¶ica oz e¨ ¨zlz ¾o á ea 
z�e a¶iÖa: e¨ o¾e¨¶ z � ioci�al habili¶adz  de oegzciz Ý 
dife eociadz  czm�e¶i¶iÖz. Seg¾i emz¨ czo¨zlidaodz ¾o 
ecz¨i¨¶ema digi¶al, ágil Ý czofiable �¾e �e mi¶a a 
o¾e¨¶ z¨ ¨zciz¨ eofzca ¨e eo Öeode , mieo¶ a¨ oz¨z¶ z¨ 
oz¨ eoca gamz¨ del  e¨¶z. Má¨ �¾e ¾o maÝz i¨¶a, ¨zmz¨ 
el io¶e czoec¶z  má¨ f¾e ¶e de la iod¾¨¶ ia”.

MONSERRAT 
BALTAZAR, 

DIRECTORA 
COMERCIAL DE PCH.
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El a�zÝz de PCH �a a el caoal 
de di¨¶ ib¾ci{o ¨e ceo¶ a eo 
dz¨ eje¨:  eo¶abilidad Ý 
e¨�ecialiçaci{o. Eo el � ime  
ca¨z, la maÝz i¨¶a ¶eod á ¾o 
� zg ama de �a ¶oe ¨ B2B 
�¾e zf ece á "� eciz¨ 
e¨calzoadz¨ Ý acce¨z a ¨¶zck 
� efe eo¶e �a a g aode¨ 
Özl¿meoe¨". Eo el ¨eg¾odz, 
zf ece ×ebioa ¨ Ý c¾ ¨z¨ 
¶écoicz¨ "�a a �¾e lz¨ ¨zciz¨ 
�a a �¾e Öeodao ¨zl¾cizoe¨, 
oz ¨zlz � zd¾c¶z¨".

Bal¶aça  ideo¶ifica dz¨ 
� ioci�ale¨ de¨afíz¨ �¾e 
eof eo¶ao ac¶¾almeo¶e ¨¾¨ 

¨zciz¨: "la ioce ¶id¾mb e del 
ioÖeo¶a iz Ý la � e¨i{o de 
� eciz¨ del czme ciz ma¨iÖz". 
Pa a el � ime   e¶z, la ¨zl¾ci{o 
e¨ la ga ao¶ía de "am�liz ¨¶zck 
eo o¾e¨¶ a �la¶afz ma Ý 
lzgí¨¶ica  á�ida Ý ¨eg¾ a a ¶zdz 
el �aí¨". F eo¶e a la 
czm�e¶eocia de � eciz¨, la 
maÝz i¨¶a zf ece "� eciz¨ de 
maÝz ez  ealmeo¶e 
czm�e¶i¶iÖz¨ Ý ¾o ma geo de 
gaoaocia ¨al¾dable", �e z ¨zb e 
¶zdz, aÝ¾da a lz¨ �a ¶oe ¨ a 
dife eocia ¨e "Öeodieodz 
¨e Öiciz, eo¨amble Ý ¨z�z ¶e 
�z¨¶-Öeo¶a, �¾e el e-czmme ce 
ma¨iÖz oz zf ece".
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https://mx.yeyiangaming.com/nueva-gen-gabinetes-gamer


"L�¬ ca�a}e¬ ¬�� a}iad�¬ e¬´¨a´égic�¬ 
f¹�da�e�´a}e¬ ¥a¨a �¹e¬´¨� c¨eci�ie�´� e� 
MéÒic�"

El me cadz gamiog eo MéÜicz 
� e¨eo¶a ¾oa z�z ¶¾oidad de 
oegzciz ¨igoifica¶iÖa �a a lz¨ 
caoale¨ de di¨¶ ib¾ci{o de 
¶ecozlzgía, im�¾l¨ada �z  ¾o 
c ecimieo¶z czo¨¶ao¶e eo el 
o¿me z de j¾gadz e¨ ac¶iÖz¨ 
Ý ¾oa oz¶able diÖe ¨ificaci{o 
de �e file¨. Adam Valeoç¾ela, 
Ge eo¶e de Caoale¨ de 
Di¨¶ ib¾ci{o �a a Lzgi¶ech, 
de¨¶aca �¾e la em� e¨a ha 
de¶ec¶adz la eme geocia de 
o¾eÖz¨ ¨egmeo¶z¨ 

Lzgi¶ech G Öe ¾o c ecimieo¶z ¨z¨¶eoidz eo el o¿me z de 
j¾gadz e¨ ac¶iÖz¨ Ý ¾oa diÖe ¨ificaci{o de �e file¨ eo 
MéÜicz, im�¾l¨aodz la demaoda de �e ifé icz¨ 
e¨�ecialiçadz¨. La ma ca a�¾e¨¶a �z  ¨¾¨ caoale¨ �a a 
ca�i¶aliça  e¨¶a ¶eodeocia, zf eciéodzle¨ � zg ama¨ de 
ca�aci¶aci{o Ý e¨¶ a¶egia¨ �a a czm�e¶i  eo el eo¶z oz 
del e-czmme ce. 

má¨ allá de lz¨ game ¨ 
� zfe¨izoale¨, iocl¾Ýeodz a 
j¾gadz e¨ ca¨¾ale¨, c eadz e¨ 
de czo¶eoidz Ý a�¾ellz¨ �¾e 
io¶eg ao lz¨ Öidezj¾egz¨ eo 
e¨¶ilz¨ de Öida híb idz¨. 
 
La e¨¶ a¶egia de la czm�ayía 
eo el de¨a  zllz de � zd¾c¶z¨ 
¨e eofzca eo ¨a¶i¨face  la 
eÜigeocia de lz¨ ¾¨¾a iz¨ �z  
"la¶eocia¨ ca¨i ioÖi¨ible¨ �a a 
czm�e¶i  al máÜimz 
¶ecozl{gica¨ czmz
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“B¾¨camz¨ ¨e  la ma ca má¨ ic{oica eo el gamiog 
e¨¶aodz � e¨eo¶e¨ eo el ceo¶ z del ecz¨i¨¶ema de lz¨ 
Öidezj¾egz¨ ¶ao¶z eo MéÜicz czmz eo el m¾odz”.

ADAM VALENZUELA, 
GERENTE DE 
CANALES DE 

DISTRIBUCIÓN PARA 
LOGITECH MÉXICO.
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¨¾ � e¨eocia eo eÖeo¶z¨, 
czlabz acizoe¨ czo mediz¨ Ý 
c eadz e¨ de czo¶eoidz, Ý 
a¨�i ao a �¾e Lzgi¶ech G 
 ef¾e ce ¨¾ �z¨ici{o de 
lide açgz deo¶ z del 
"¨egmeo¶z � emi¾m" del 
�aí¨, b¾¨caodz �¾e "m¾chz¨ 
j¾gadz e¨ o¾eÖz¨ oz¨ elijao 
�z  la calidad Ý el 
 eodimieo¶z de o¾e¨¶ z¨ 
� zd¾c¶z¨".

"N¾e¨¶ a e¨¶ a¶egia de 
caoale¨ de di¨¶ ib¾ci{o Öa 
eocamioada a la 
ioÖe ¨i{o eo 
di eccizoamieo¶z de 
¶ áficz hacia lz¨ caoale¨ 
de e-czmme ce de lz¨ 
¨i¶iz¨ zolioe de Öeo¶a 
oacizoal e¨�ecialiçadz¨ 
eo gamiog �¾e d¾ ao¶e 
ayz¨ hao ¶ abajadz eo 
c ea  ¨¾¨ � z�ia¨ 
czm¾oidade¨".

LIGHTSPEED Ý ¨eo¨z e¨ 
HERO, �¾e mejz ao la 
e¨¶abilidad Ý el 
 eczozcimieo¶z de 
mzÖimieo¶z¨ fioz¨. Ademá¨, 
ada�¶ao ¨¾ líoea de 
� zd¾c¶z¨ al me cadz 
meÜicaoz, b¾¨caodz ¾o 
"balaoceaodz ioozÖaci{o czo 
acce¨ibilidad". 
 
Pa a el ejec¾¶iÖz de Lzgi¶ech 
MéÜicz, "lz¨ caoale¨ ¨zo 
aliadz¨ e¨¶ a¶égicz¨ 
f¾odameo¶ale¨", a lz¨ �¾e 
a�zÝao czo la z gaoiçaci{o 
de ¨emioa iz¨, ×ebioa ¨ Ý 
¶alle e¨, ¶ao¶z � e¨eociale¨ 
czmz híb idz¨, �a a �¾e 
czozçcao a fzodz el 
�z ¶afzliz, la¨ f¾ocizoe¨ Ý lz¨ 
ca¨z¨ de ¾¨z de lz¨ 
� zd¾c¶z¨.

De ca a al cie  e de 2025, el 
di ec¶iÖz e¨�e a ¾o 
c ecimieo¶z eo Öeo¶a¨ de 
�e ifé icz¨ gamiog Ý �a a 
¨¶ eamiog. Pa a lzg a lz, 
czo¶io¾a áo io¶eo¨ificaodz 
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"La e¬´¨a´egia ���ica�a} e¬ i�¥�¨´a�´e 
¥a¨a �¹e¬´¨�¬ c}ie�´e¬ Ó ¹¬¹a¨i�¬"

El me cadz gamiog meÜicaoz 
ha eÜ�e imeo¶adz ¾o 
c ecimieo¶z oz¶able, ¨eg¿o 
J¾ao Llab e¨, Czf¾odadz  de 
Q¾ao¶¾m Im�z ¶¨. E¨¶e 
dioami¨mz ¨e debe a la 
"a�e ¶¾ a a o¾eÖa¨ 
¶ecozlzgía¨ czmz  ealidad 
Öi ¶¾al,  ealidad a¾meo¶ada, 
o¾eÖa¨ czo¨zla¨ Ý 
Öidezj¾egz¨". Tambiéo  e¨al¶a 
¾o efec¶z �z¨i¶iÖz de lz¨ 
� zblema¨ lzgí¨¶icz¨: el 
aba a¶amieo¶z de lz¨ cz¨¶z¨

El czf¾odadz  de Q¾ao¶¾m Im�z ¶¨ de¨¶aca �¾e la 
a�e ¶¾ a a o¾eÖa¨ ¶ecozlzgía¨ iome ¨iÖa¨ Ý la IA e¨¶áo 
hacieodz c ece  el me cadz gamiog eo MéÜicz, c eaodz 
z�z ¶¾oidade¨ �a a em� e¨a¨ de ¶zdz¨ lz¨ ¶amayz¨. Pa a 
�¾e ¨¾¨ ¨zciz¨ de caoal ca�i¶aliceo e¨¶e dioami¨mz, la 
em� e¨a zf ece ¾oa e¨¶ a¶egia zmoicaoal �¾e b¾¨ca la 
¨ioe gia eo¶ e lz¨ � eciz¨ zolioe Ý  e¶ail. 

de czo¶eoedz e¨ Ý el hechz de 
�¾e "lz¨ fab icao¶e¨ e¨¶áo 
Özl¶eaodz a Öe  a MéÜicz czmz 
¾oa ¨ede l{gica �a a e¨¶ablece  
¨¾¨ fáb ica¨".
 
Pa a el ejec¾¶iÖz, el � ioci�al  e¶z 
�¾e eof eo¶ao ¨¾¨ ¨zciz¨ e¨ la 
czm�lejidad de la e¨¶ a¶egia 
zmoicaoal: “Lz¨ a�zÝamz¨ czo 
e¨¶ a¶egia¨ �¾e �e mi¶eo io¶eg a  
� zd¾c¶z¨ fí¨icz¨, ¶ieoda¨ 
Öi ¶¾ale¨ Ý ¨¶zck ac¶¾al eo MéÜicz;  
de e¨¶a maoe a, a¨eg¾ amz¨ 
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"El �¾e ¶eogao la z�ci{o de czm� a lz Ý zb¶eoe  el 
� zd¾c¶z eo el mzmeo¶z �¾e lz oece¨i¶eo al � eciz �¾e 
lz oece¨i¶eo geoe a ce ¶eça Ý czofiaoça eo la¨ ma ca¨ 
�¾e maoejamz¨".

JUAN LLABRES, 
COFUNDADOR DE 

QUANTUM IMPORTS.
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� zmzcizoale¨ bieo 
di¨eyada¨ Ý ¾oa zfe ¶a de 
� zd¾c¶z¨ cada Öeç má¨ 
a¶ ac¶iÖa �a a el czo¨¾midz  
fioal". El zbje¶iÖz e¨ ce  a  el 
ayz "czo¨zlidaodz la �z¨ici{o 
de Q¾ao¶¾m czmz ¾oa 
em� e¨a  efe eo¶e eo 
¶ecozlzgía �a a game ¨ eo 
MéÜicz"

“Siem� e b¾¨camz¨ 
e¨¶a  ¾o �a¨z adelao¶e, 
eÜ�lz aodz ¶ecozlzgía¨ 
�¾e  zm�eo czo lz¨ 
�a adigma¨ ¶ adicizoale¨ 
del me cadz. Pz  e¨z 
 e� e¨eo¶amz¨ ma ca¨ 
e¨�ecialiçada¨ eo 
 ealidad Öi ¶¾al, 
¨im¾laci{o de 
czod¾cci{o Ý ¨im¾laci{o 
aé ea, á ea¨ dzode la 
ioozÖaci{o e¨¶á 
 edefioieodz la 
eÜ�e ieocia de j¾egz”.

�¾e ¶eogao la maÝz  
eficieocia eo la 
czm� aÖeo¶a", dijz.
 
Pa a Llab e¨, ¶ao¶z la¨ ¶ieoda¨ 
fí¨ica¨ czmz el e-czmme ce 
e¨�ecialiçadz ¨zo c ¾ciale¨, 
Ýa �¾e la "e¨¶ a¶egia 
zmoicaoal e¨ im�z ¶ao¶e 
�a a o¾e¨¶ z¨ clieo¶e¨ Ý 
¾¨¾a iz¨". El ¶eoe  ¾o �¾o¶z 
fí¨icz de czo¶ac¶z, afi ma 
Llab e¨, "�e mi¶e a o¾e¨¶ z¨ 
clieo¶e¨ ¶eoe  czofiaoça eo 
�¾e, ¨i algz �a¨a mal czo lz¨ 
� zd¾c¶z¨ �¾e czm� a zo, 
Öamz¨ a  e¨�zode ". El 
zbje¶iÖz e¨ �¾e �¾edao Öe  el 
� zd¾c¶z eo líoea �a a 
zb¶eoe  el � zd¾c¶z eo el 
mzmeo¶z �¾e lz oece¨i¶eo Ý 
al � eciz �¾e lz oece¨i¶eo, lz 
�¾e geoe a "ce ¶eça Ý 
czofiaoça eo la¨ ma ca¨ �¾e 
maoejamz¨".

Pa a lz �¾e  e¨¶a de 2025, el 
eofz�¾e e¨¶á eo e¨¶a  
� e�a adz¨ czo "ioÖeo¶a iz¨ 
e¨¶ a¶égicz¨, cam�aya¨  
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“E} c¨eci�ie�´� ¬�¬´e�id� de} �e¨cad� ga�i�g 
c¨ea de�a�da de zi´¬ Ó PC¬ de e�´¨ada Ó ga�a 
�edia”

El me cadz gamiog eo MéÜicz 
� e¨eo¶a ¾oa ¶ aÝec¶z ia de 
c ecimieo¶z czo¨¶ao¶e �¾e ¨e 
¶ ad¾ce eo ¾oa cla a 
z�z ¶¾oidad de oegzciz �a a 
lz¨ caoale¨. El maÝz i¨¶a CVA, a 
¶ aÖé¨ de la di¨¶ ib¾ci{o de la 
ma ca Ocelz¶ Gamiog, e¨¶á 
 efz çaodz ¨¾ zfe ¶a de 
� zd¾c¶z¨ �a a �¾e lz¨ 
di¨¶ ib¾idz e¨ �¾edao 
ca�i¶aliça  e¨¶a demaoda.

Rzd igz Ma ¶íoeç Acz¨¶a, 
 

El maÝz i¨¶a CVA a�¾e¨¶a �z  la ma ca Ocelz¶ Gamiog �a a 
ca�i¶aliça  el a¾ge del ¨ec¶z  game  eo el �aí¨, im�¾l¨aodz 
z�z ¶¾oidade¨ de oegzciz �a a ¨¾¨ caoale¨ eo ¨egmeo¶z¨ 
claÖe, czmz e-czmme ce, ¨zl¾cizoe¨ �a a �Ýme¨ Ý el ¨ec¶z  
ed¾ca¶iÖz. 

Ge eo¶e de P zd¾c¶z¨ de CVA, 
de¶all{ la am�li¶¾d de la líoea de 
� zd¾c¶z¨ de Ocelz¶ Gamiog: 
“Of ece ¾oa líoea czm�le¶a de 
�e ifé icz¨ Ý czm�zoeo¶e¨ 
z ieo¶adz¨ al game : ¶ecladz¨ 
(mecáoicz¨ Ý de memb aoa), 
mice, a¾dífzoz¨/a¾ ic¾la e¨, 
mic {fzoz¨/̈ ¶ eamiog, 
mzoi¶z e¨, f¾eo¶e¨ de �zde , 
gabioe¶e¨, 
Öeo¶iladz e¨/eof iamieo¶z, 
mz¾¨e�ad¨ Ý ¨illa¨ gamiog, e 
iocl¾¨z PC¨/eo¨amble¨”, de¶all{.
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“Ocelz¶ ha laoçadz � zg ama¨ Ý 
accizoe¨ di igida¨ a ¨¾¨ ¨elle ¨ Ý 
di¨¶ ib¾idz e¨, lz �¾e ¨¾gie e 
ac¶iÖidade¨ de ioceo¶iÖz, 
Öi¨ibilidad Ý �z¨icizoamieo¶z de 
� zd¾c¶z �a a �a ¶oe ¨”.
RODRIGO MARTINEZ ACOSTA, GERENTE DE 
PRODUCTOS DE CVA.

e¨c¾ela¨ de e¨�z ¶¨ z ceo¶ z¨ de 
eo¶ eoamieo¶z.  A lz �¾e ag eg{ 
la z�z ¶¾oidad �a a b¾odle¨, 
Öeo¶a a¨i¨¶ida Ý fioaociamieo¶z 
czmz czo¨ec¾eocia de la 
c ecieo¶e demaoda de ki¶¨ Ý PC¨ 
de eo¶ ada Ý gama media.
 
“La � zÝecci{o del me cadz 
game  m¾e¨¶ a c ecimieo¶z 
czo¶io¾z �a a 2025 Ý ayz¨ 
¨ig¾ieo¶e¨; �z  lz ¶ao¶z ¨e e¨�e a 
demaoda e¨¶able eo �e ifé icz¨, 
czo¨zla¨ Ý PC¨, czo �icz¨ eo 
fecha¨ claÖe", czocl¾Ý{.

Ademá¨ de la Öeo¶a ¶ adicizoal, 
el Ge eo¶e de P zd¾c¶z¨ 
ideo¶ific{ z¶ a¨ ¶ e¨ á ea¨ de al¶z 
�z¶eocial �a a la geoe aci{o de 
iog e¨z¨. Pz  ¾o ladz, el 
maÝz i¨¶a im�¾l¨a el 
fz ¶alecimieo¶z de la � e¨eocia 
de ¨¾¨ �a ¶oe ¨ eo �la¶afz ma¨ 
czmz Me cadzLib e Ý Amaçzo, 
¨¾madz a ¶ieoda¨ 
e¨�ecialiçada¨. Tambiéo 
meocizo{ la¨ ¨zl¾cizoe¨ �a a 
�Ýme¨ Ý ed¾caci{o, czmz 
�a�¾e¶e¨ de e¨¶acizoe¨/̈ e¶¨ 
gamiog �a a cibe café¨, a cade¨,
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Red agzo e¨ ¾oa em� e¨a 
e¨�eciali¨¶a eo la � zd¾cci{o 
de �e ifé icz¨ game ¨, czo má¨ 
de 24 ayz¨ de eÜ�e ieocia eo el 
me cadz, �¾e ac¶¾almeo¶e 
c¾eo¶a czo má¨ de 1.400 
caoale¨ de Öeo¶a ¨zlz eo 
La¶iozamé ica.. De ac¾e dz 
czo el aoáli¨i¨ de Fede icz 
Bz ellz Sáocheç,  B aod 
Maoage  de la ma ca �a a la 
 egi{o, �a a e¨¶e iofz me de 
IT¨elle , el me cadz de gamiog

UPS - ENERGIAGAMING

“La¬ ¥¨i�ci¥a}e¬ �¥�¨´¹�idade¬ e¬´á� e� 
´ec��}�gka¬ §¹e ¥�´e�cie� }a eÒ¥e¨ie�cia de 
v¹eg� Ó }a c¨eaci�� de c��´e�id�"
El c ecimieo¶z del ¨ec¶z  de gamiog eo MéÜicz, 
im�¾l¨adz �z  el e¨�z ¶¨ Ý lz¨ c eadz e¨ de czo¶eoidz, 
ab e ¾oa Öeo¶aoa de z�z ¶¾oidade¨ �a a lz¨ caoale¨ IT 
eo la di¨¶ ib¾ci{o de �e ifé icz¨ de al¶a fidelidad, 
cáma a¨ Ý ¨¶ eam deck¨. Fede icz Bz ellz Sáocheç, B aod 
Maoage  de Red agzo �a a La¶iozamé ica, da c¾eo¶a de 
la am�liaci{o de la zfe ¶a de la ma ca eo e¨¶a¨ ca¶egz ía¨ 
Ý habla de c{mz e¨¶a eÜ�ao¨i{o ¨e ¶ ad¾ce eo mzdelz¨ 
de oegzciz diÖe ¨ificadz¨ �a a ¨¾¨ �a ¶oe ¨ eo el �aí¨.

eo MéÜicz “mao¶ieoe ¾o 
c ecimieo¶z ¨{lidz, im�¾l¨adz 
�z  ¾oa czm¾oidad cada Öeç 
má¨ � zfe¨izoaliçada Ý �z  el 
�a�el del e¨�z ¶¨ Ý lz¨ c eadz e¨ 
de czo¶eoidz, �¾e hzÝ ma cao 
¶eodeocia”.

Pa a el eo¶ eÖi¨¶adz, la¨ 
� ioci�ale¨ z�z ¶¾oidade¨ e¨¶áo 
eo ¶ecozlzgía¨ �¾e �z¶eocieo la 
eÜ�e ieocia de  j¾egz Ý la 
c eaci{o de czo¶eoidz,



“Pa a 2025 o¾e¨¶ a e¨¶ a¶egia eo 
MéÜicz a�¾o¶a a czo¨zlida  la 
� e¨eocia de Red agzo Ý eÜ�aodi  el 
�z ¶afzliz czo ¨zl¾cizoe¨ �a a 
game ¨ Ý c eadz e¨ de czo¶eoidz. El 
fzcz e¨¶a á eo fz ¶alece  aliaoça¨ 
czo caoale¨ fí¨icz¨ Ý digi¶ale¨, 
im�¾l¨a  la ioozÖaci{o eo 
�e ifé icz¨ Ý de¨¶aca  lz¨ 
dife eociale¨ de la ma ca f eo¶e a 
¾oa czm�e¶eocia c ecieo¶e”.
FEDERICO BORELLO SÁNCHEZ,  
BRAND MANAGER DE 
REDRAGON LATAM.

Ý geoe a  Öalz ”. A¨imi¨mz, 
¨z¨¶¾Öz �¾e “el g ao  e¶z ac¶¾al 
e¨ la f¾e ¶e czm�e¶eocia �z  la 
eo¶ ada de o¾eÖa¨ ma ca¨”,
 lz �¾e “oz¨ im�¾l¨a a  efz ça  
lz¨ dife eociale¨ de Red agzo, 
oz ¨zlz hacia el caoal ¨ioz 
¶ambiéo al czo¨¾midz  fioal”. 
Eo e¨¶e ¨eo¶idz, ¨eyal{ �¾e 
“¶ieoda¨ fí¨ica¨ Ý e-czmme ce 
e¨�ecialiçadz ¨zo 
f¾odameo¶ale¨ czmz 
embajadz e¨ �¾e  eczmieodao 
Ý ¶ ao¨mi¶eo o¾e¨¶ a¨ Öeo¶aja¨ 
czm�e¶i¶iÖa¨”.

czmz cáma a¨, ¨¶ eam deck¨ Ý 
�e ifé icz¨ de al¶a fidelidad, 
czmz lz¨ ¶ecladz¨ magoé¶icz¨. 
“De¨de Red agzo ¶ abajamz¨ 
eo am�lia  o¾e¨¶ a zfe ¶a eo 
e¨¶a¨ ca¶egz ía¨ �a a �¾e el 
czo¨¾midz  eoc¾eo¶ e 
Öa iedad Ý calidad”, de¨¶ac{.

Eo �a alelz, el B aod Maoage  
La¶am de la ma ca ¨eyal{: 
“De¨a  zllamz¨ e¨¶ a¶egia¨ 
dife eociada¨ ¨eg¿o el caoal  
(e-czmme ce,  e¶ail Ý ¶ieoda¨ 
e¨�ecialiçada¨), b¾¨caodz 
z�¶imiça   e¨¾l¶adz¨ 59
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“E} �e¨cad� de ga�i�g e� MéÒic� c��´i�ºa 
c¨ecie�d� c��� ¹� ec�¬i¬´e�a di�á�ic� e 
i�c}¹¬iÌ�”

Ch i¨ B¾ g¾e¶e, Di¨¶ ib¾¶izo 
Ma ke¶iog S . Maoage  de Dell 
MéÜicz de¨¶ac{ �¾e la ma ca 
 e¨�zode a la¨ ¶eodeocia¨ �¾e 
e¨¶áo ma caodz el de¨a  zllz 
de o¾eÖz¨ � zd¾c¶z¨ �a a 
game ¨ a ¶ aÖé¨ de Alieo×a e, 
czo ¾o �z ¶afzliz gamiog �¾e 
iocl¾Ýe mzoi¶z e¨ ¾l¶ a×ide 
czo f ec¾eocia¨ ¨¾�e iz e¨ a 
120 Hç, ¶ecladz¨ mecáoicz¨ 
di¨eyadz¨ �a a ¨e¨izoe¨ 
io¶eo¨a¨ Ý e�¾i�z¨ czo

De¨de Dell, de¨¶acao czmz � ioci�ale¨ z�z ¶¾oidade¨ la 
� zfe¨izoaliçaci{o de lz¨ e¨�z ¶¨, la adz�ci{o c ecieo¶e 
de �e ifé icz¨ Ý e�¾i�z¨ � emi¾m, la eÜ�ao¨i{o de 
eÜ�e ieocia¨ iome ¨iÖa¨, Ý la io¶eg aci{o del gamiog eo 
el ámbi¶z ed¾ca¶iÖz Ý eo el de¨a  zllz de habilidade¨ 
digi¶ale¨, im�¾l¨ada �z  ioicia¶iÖa¨ �¾e ace cao la 
¶ecozlzgía a e¨¶¾diao¶e¨.

¶a je¶a¨ g áfica¨ de ¿l¶ima 
geoe aci{o Ý � zce¨adz e¨ czo 
NPU¨ io¶eg adz¨, � e�a adz¨ 
�a a a� zÖecha  el �z¶eocial de 
la io¶eligeocia a ¶ificial.
 
Eo¶ e z¶ a¨ accizoe¨ �¾e b¾¨cao 
em�zde a  al caoal, Dell zf ece 
� zg ama¨ de eo¶ eoamieo¶z 
¶écoicz Ý czme cial eofzcadz¨ 
eo �z ¶afzliz¨ game , b iodaodz
ce ¶ificacizoe¨ Ý ac¶¾aliçacizoe¨ 
�e i{dica¨, acce¨z a ma¶e iale¨ 
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“Lz¨ caoale¨ ¨e eof eo¶ao a  e¶z¨ czmz la  á�ida 
eÖzl¾ci{o ¶ecozl{gica, la oece¨idad de 
ca�aci¶aci{o e¨�ecialiçada, Ý la czm�e¶eocia eo 
caoale¨ digi¶ale¨ Ý fí¨icz¨. Dell Techozlzgie¨ 
czlabz a e¨¶ echameo¶e czo ellz¨ �z  ejem�lz, 
b iodaodz ca�aci¶acizoe¨ czo¶io¾a¨, Ý 
ada�¶ada¨ a la¨ ¿l¶ima¨ ¶eodeocia¨”.

CHRIS BURGUETE, 
DISTRIBUTION 
MARKETING SR. 
MANAGER DE DELL 
MÉXICO.
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de ma ke¶iog Ý cam�aya¨ de 
cz-b aodiog, Ý he  amieo¶a¨ 
de Öeo¶a¨ digi¶ale¨ Ý ¨z�z ¶e 
�e ¨zoaliçadz a ¶ aÖé¨ de 
�la¶afz ma¨ Ý e�¾i�z¨ 
dedicadz¨.
 
Fioalmeo¶e, B¾ g¾e¶e a¨eg¾ { 
�¾e Dell mao¶ieoe 
eÜ�ec¶a¶iÖa¨ �z¨i¶iÖa¨ de 
c ecimieo¶z eo el ¨egmeo¶z 
gamiog �a a lz �¾e  e¨¶a de 
2025, im�¾l¨ada¨ �z  el 
laoçamieo¶z de o¾eÖa¨ 
geoe acizoe¨ de � zd¾c¶z¨ 
Alieo×a e Ý Dell Gamiog, czo 
¾oa maÝz  adz�ci{o de 
¶ecozlzgía¨ � emi¾m; 

�a ¶ici�aci{o eo 
�a¶ zcioiz¨,eÖeo¶z¨, ¶z oez¨ Ý 
aliaoça¨ czo io¨¶i¶¾cizoe¨ 
ed¾ca¶iÖa¨ Ý czm¾oidade¨ de 
gamiog, la eÜ�ao¨i{o de 
caoale¨ Ý el fz ¶alecimieo¶z de 
la  ed de di¨¶ ib¾ci{o, czo el 
zbje¶iÖz de llega  a má¨ 
 egizoe¨ Ý �e file¨ de 
czo¨¾midz e¨, Ý ¾o eofz�¾e 
¨z¨¶eoidz eo ¨z¨¶eoibilidad, 
ioozÖaci{o Ý fz maci{o de 
¶aleo¶z digi¶al. “E¨¶a¨ accizoe¨ 
czo¨zlidao la �z¨ici{o de Dell 
czmz  efe eo¶e eo ¶ecozlzgía 
gamiog de al¶z de¨em�eyz Ý 
Öaog¾a dia eo MéÜicz Ý 
Amé ica La¶ioa”, czocl¾Ý{.
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"La g¨a� �¥�¨´¹�idad e¬´á e� c��Ìe¨ í̈  a }�¬ 
v¹gad�¨e¬ ca¬¹a}e¬ e� ¹¬¹a ï�¬ de PC ga�i�g, 
�edia�´e e§¹i¥�¬ acce¬ib}e¬"
De ac¾e dz czo Gzoçalz de la F¾eo¶e, Di ec¶z  de Veo¶a¨ Ý 
Di¨¶ ib¾ci{o de Caoale¨ �a a La¶iozamé ica eo Io¶el, la 
e¨¶ a¶egia de  la ma ca ¨e a�zÝa eo la io¶eg aci{o de 
Io¶eligeocia A ¶ificial �a a zf ece  ¨zl¾cizoe¨ de al¶z 
 eodimieo¶z má¨ a¨e�¾ible¨, Ý eo la czo¨zlidaci{o del Io¶el 
Pa ¶oe  Alliaoce (IPA) �a a ca�aci¶a  Ý zf ece  maÝz e¨ 
beoeficiz¨ eczo{micz¨ a ¨¾¨ ¨zciz¨ de caoal.

El me cadz gamiog meÜicaoz, 
czo má¨ de 76 millzoe¨ de 
j¾gadz e¨, ¨e ha czo¨zlidadz 
czmz el má¨ g aode de 
La¶iozamé ica Ý ¾oz de lz¨ �¾e 
� e¨eo¶ao maÝz  c ecimieo¶z a 
oiÖel glzbal, ¨eg¿o da¶z¨ de 
EodeaÖz  “Game zo: El a¾ge 
del Gamiog eo MéÜicz” (2025), 
E¨¶a  ealidad, de “c ecimieo¶z 
¨z¨¶eoidz Ý czo¨i¨¶eo¶e”, czmz 
la de¨c ibe Io¶el, geoe a ¾o 
ma cz de z�z ¶¾oidad 
iomejz able �a a lz¨ caoale¨.

Gzoçalz de la F¾eo¶e ¨eyal{ 
�¾e el eofz�¾e de oegzciz a 
cz ¶z �laçz debe ¨e  la 
czoÖe ¨i{o de ¾¨¾a iz¨. “La 
g ao z�z ¶¾oidad e¨¶á eo 
czoÖe ¶i  a lz¨ j¾gadz e¨ 
ca¨¾ale¨ eo ¾¨¾a iz¨ de PC 
gamiog, mediao¶e e�¾i�z¨ 
má¨ acce¨ible¨ Ý fácile¨ de 
czofig¾ a ”. De la F¾eo¶e 
eÜ�lic{ �¾e el ¨ma ¶�hzoe f¾e 
la �¾e ¶a de eo¶ ada �a a 
millzoe¨ de game ¨, Ý la¨ 
de¨k¶z�¨ Ý la�¶z�¨
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“E¨¶amz¨ lleÖaodz a cabz ¾oa 
ac¶¾aliçaci{o io¶eg al del Io¶el Pa ¶oe  
Alliaoce (IPA) czo el zbje¶iÖz de ¨im�lifica  
la eÜ�e ieocia de o¾e¨¶ z¨ ¨zciz¨ de caoal, 
zf ece le¨ a¿o má¨ Öalz  �z  fz ma  �a ¶e 
de IPA Ý b ioda le¨ ac¶¾aliçacizoe¨ 
czo¨¶ao¶e¨ �¾e le¨ �e mi¶ao mao¶eoe ¨e 
¨iem� e a la Öaog¾a dia”. 

GONZALO DE LA FUENTE, DIRECTOR DE 
VENTAS Y DISTRIBUCIÓN DE CANALES 
PARA LATINOAMÉRICA EN INTEL.

 e� e¨eo¶ao el “¨ig¾ieo¶e �a¨z 
oa¶¾ al �a a �¾ieoe¨ b¾¨cao 
¾oa eÜ�e ieocia má¨ 
czm�le¶a”. El ¨egmeo¶z de 
Öalz  —czm�¾¶adz a¨ 
� ea mada¨ Ý de meoz  cz¨¶z
— �e mi¶e a lz¨ caoale¨ zf ece  
¾o “e�¾i�z m¾l¶if¾ocizoal �¾e 
¨i Öe ¶ao¶z �a a 
eo¶ e¶eoimieo¶z czmz �a a 
� zd¾c¶iÖidad”.

A mediaoz �laçz, la demaoda 
¨e ceo¶ a á eo ¶ecozlzgía¨ �¾e  
zf eceo  eodimieo¶z czo 
eficieocia. “La adz�ci{o de 
¶ecozlzgía¨ aÖaoçada¨ czmz 

 aÝ ¶ aciog, e¨caladz de FPS 
mediao¶e Io¶eligeocia A ¶ificial 
(�z  ejem�lz, Io¶el XeSS) Ý 
e�¾i�z¨ czo meoz  czo¨¾mz 
eoe gé¶icz ¨e á de¶e mioao¶e”. El 
ejec¾¶iÖz de¨¶ac{ �¾e el e¨caladz 
de FPS czo IA �e mi¶e zb¶eoe  
“al¶z¨ oiÖele¨ de  eodimieo¶z ¨io 
de�eode  eÜcl¾¨iÖameo¶e de 
ha d×a e de gama al¶a”, lz �¾e 
¨e ¶ ad¾ce eo ¨zl¾cizoe¨ má¨ 
acce¨ible¨. Ademá¨, la llegada de 
¶í¶¾lz¨ eÜcl¾¨iÖz¨ de czo¨zla al 
ecz¨i¨¶ema PC  ef¾e ça la 
�z¨ici{o de la czm�¾¶adz a 
czmz “¾oa z�ci{o má¨ Öe ¨á¶il Ý 
a¶ ac¶iÖa”. 65
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